Zatacznik nr 4 do SWZ

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA:

Wykonawca zobowigzuje sie do wykonania i wdrozenia nowoczesnego Portalu Gtéwnego Akademii Muzycznej
im. Karola Lipiniskiego we Wroctawiu.
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Realizacja przedmiotu zaméwienia obejmuje wykonanie nastepujacych prac:
Zadanie 1. Opracowanie Analizy Przedwdrozeniowe;.
Zadanie 2. Dostarczenie licencji na oprogramowanie niezbedne do wykonania przedmiotu zamdwienia.
Zadanie 3. Instalacja i parametryzacja Portalu Gtownego.

Zadanie 4. Opracowanie layoutu Portalu Gtéwnego: https://amuz.wroc.pl/

Zadanie 5. Uruchomienie funkcjonalno$ci okreslonych w opisie przedmiotu zaméwienia .
Zadanie 6. Opracowanie Planu Testow i przeprowadzenie testow akceptacyjnych.
Przeprowadzenie szkolen dla administratorow i uzytkownikdw Systemu.

Zadanie 8. Przekazanie dokumentaciji i instrukcji.

Zadanie 9. Wykonanie ustug serwisu gwarancyjnego, opieki powdrozeniowej i prac rozwojowych.

Stownik Pojec:

Portal Gtéwny, przedmiot zamdwienia - strona Internetowa Akademii Muzycznej im. Karola Lipinskiego we
Wroctawiu, ktora sktada sie z wielu stron internetowych www (portali);

Portal /Witryna/Strona - strona www zbudowana za pomocq Systemu;

System — aplikacja internetowa, za pomocg ktorej zbudowany jest Portal Gtéwny,

Modut - element portalu zawierajacy okreslone funkcjonalnosci;

Front — powszechnie widoczna cze$¢ Portalu, stanowigca zbior opublikowanych witryn internetowych;
Panel - panel administracyjny Portalu dostepny po zalogowaniu tylko dla uprawnionych uzytkownikow;

SSO (Single Sign On) — mechanizm, ktéry pozwala uprawnionemu uzytkownikowi, po jednokrotnym
uwierzytelnieniu, na dostep do wielu aplikacji np. internetowych, ktdre istniejg w tej samej domenie;

ML (ang. Machine learning) — obszar sztucznej inteligencji poSwiecony algorytmom, ktdre potrafig uczy¢,
udoskonalac sie poprzez przyktady;

URL - (ang. Uniform Resource Locator) — zunifikowany format odno$nikow (adreséw) wskazujacy lokalizacje
zasobu;

NLU - (ang. Natural Language Understanding) — obszar sztucznej inteligenciji wykorzystywany do przetozenia
treSci napisanych jezykiem naturalnym na forme zrozumiatg dla systemu informatycznego. Jego celem jest
wydobycie ustrukturyzowanych informaciji z wiadomosci uzytkownika, ktére obejmujg rozpoznanie intencji oraz
encji w przestanej wiadomosci;

CMS - (ang. Content Management System (CMS)) - system zarzadzania trescig - aplikacja internetowa lub
ich zestaw, pozwalajaca na tatwe utworzenie serwisu WWW (jednego badZ kilku) oraz jego pozniejszq
aktualizacje i rozbudowe przez redakcyjny personel nietechniczny. Ksztattowanie tresci i sposobu prezentacii
w serwisie zarzadzanym przez CMS odbywa sie za pomocg prostych w obstudze interfejsow uzytkownika,
zazwyczaj w postaci stron WWW zawierajgcych rozbudowane formularze;


https://amuz.wroc.pl/
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CSS - (ang. Cascading Style Sheets) — jezyk stuzacy do opisu formy prezentacji (wy$wietlania) stron WWW.
Mozna nim opisa¢ sposéb prezentacji elementéw dokumentéw internetowych, takich jak rodzina czcionek,
kolor tekstu, marginesy, odstep miedzywierszowy lub nawet pozycja danego elementu wzgledem innych
elementéw badZz okna przegladarki. Wykorzystanie arkuszy styldw daje znacznie wigksze mozliwosci
pozycjonowania elementéw na stronie niz oferuje sam (X)HTML. CSS zostat stworzony w celu odseparowania
struktury dokumentu od formy jego prezentacji. Separacja ta zwieksza zakres dostepno$ci witryny, zmniejsza
zawito$¢ dokumentu, utatwia wprowadzanie zmian w strukturze dokumentu. CSS ufatwia takze zmiany w
renderowaniu strony w zalezno$ci od obstugiwanego medium (ekran, palmtop, dokument w druku, czytnik
ekranowy). Stosowanie zewnetrznych arkuszy CSS daje mozliwos¢ zmiany wygladu wielu stron naraz bez
ingerowania w sam kod (X)HTML, poniewaz arkusze mogg by¢ wspoine dla wielu dokumentéw;

Intencja - czyli klasyfikacja, kategoryzacja wypowiedzi przestanej przez uzytkownika, umozliwiajaca
jednoznaczne rozpoznanie zamiaru jego wypowiedzi;

Encja - ustrukturyzowane fragmenty informaciji w wiadomosci uzytkownika, ktére reprezentujg pewne pojecia,
np.: kierunek studiéw, przedmiot, czas, kolor itp.;

Oprogramowanie - Oprogramowanie Aplikacyjne, Standardowe, Bazodanowe, Narzedziowe oraz
Systemowe, rozumiane tgcznie jak réwniez kazde z nich z osobna zaleznie od kontekstu wystapienia;

Plan Testoéw - Dokument organizacyjno — techniczny, opracowany przez Wykonawce, stuzacy do planowania
testéw akceptacyjnych. Rolg Planu Testdéw jest przygotowanie czynnosci zwigzanych z przeprowadzeniem
testow akceptacyjnych dla dostarczonego oprogramowania w takim zakresie, aby mozliwe byto
zweryfikowanie i potwierdzenie wypelnienia zobowigzan przez Wykonawce. Plan Testéw, co do zasady taczy
wszystkie elementy zwigzane z realizacjq procesu testowania takie jak: zasoby osobowe (Wykonawcy i
Zamawiajacego), sprzet komputerowy, oprogramowanie, czy wreszcie srodowisko do przeprowadzenia testow
oraz dane testowe — baze testowa lub minimum - zestaw danych testowych;

Aplikacja internetowa/webowa - (ang. web application) - program komputerowy, ktéry pracuje na serwerze i
komunikuje sie poprzez sie¢ komputerowg z hostem uzytkownika komputera z wykorzystaniem przegladarki
internetowej uzytkownika, bedgcego w takim przypadku interaktywnym klientem aplikacji internetowe;j;

Komponent - element CMS pozwalajacy stworzy¢ tre$¢ i doda¢ zdjecia oraz opublikowac zebrane materiaty.
Z danych zgromadzonych przez komponenty korzystaja moduty;

Rejestr zmian - lista modyfikacji funkcjonalno$ci lub wygladu serwisu zatwierdzonych przez Zamawiajacego
aktualizowana na biezaco przez Wykonawceg;

WYSIWYG - (ang. What You See Is What You Get, co znaczy dostownie, ,To Co Widzisz Jest Tym Co
Otrzymasz”) — akronim stosowany w informatyce dla okre$lenia metod, ktére pozwalajg uzyska¢ wynik w
publikacji identyczny lub bardzo zblizony do obrazu na ekranie. Programy spetniajace zatozenia WYSIWYG
prezentujg na monitorze komputera dane (tekstowe, graficzne) w sposob jak najbardziej zblizony do
uzyskanego po ich wydrukowaniu lub innym przeniesieniu do postaci fizycznej.

M. Realizacja przedmiotu zaméwienia obejmuje:

Zadanie 1. Opracowanie Analizy Przedwdrozeniowe;.

Analiza Przedwdrozeniowa zostanie przeprowadzona w oparciu 0 wymagania okre$lone w OPZ w
kontek$cie oczekiwanych przez Zamawiajacego funkcjonalno$ci, w tym okre$lenie zasad, metod oraz
zakresu prac wdrozeniowych zwigzanych z realizacjg przedmiotu zamowienia i nie moze trwac dtuzej niz 10
tygodni od dnia zawarcia Umowy. Analiza przedwdrozeniowa obejmie takze analize infrastruktury sprzetowej
Zamawiajgcego. Analiza bedzie miata na celu zbadanie potrzeb oraz proceséw zachodzacych w organizacii.
Dopuszczalna jest modyfikacja poszczegdlnych wyspecyfikowanych przez Zamawiajacego modutéw na
etapie analizy. Akceptacja dokumentacji z analizy przedwdrozeniowej warunkuje rozpoczecie prac
Wykonawcy.



1.2 Przygotowanie Analizy Przedwdrozeniowej obejmuje opracowanie przez Wykonawce, na podstawie potrzeb i
wymagan Zamawiajacego, sposobu realizacji przedmiotu zamdwienia, uwzgledniajgcego identyfikacje
potencjalnych zagrozen. W ramach tego procesu Wykonawca:

1.2.1 przeprowadzi analiz¢ potrzeb Zamawiajacego oraz zaproponuje ewentualne modyfikacje wymagan,
szczegdlnie w zakresie tych, ktére nie majg uzasadnienia funkcjonalnego lub informatycznego,

1.2.2 przedstawi Zamawiajagcemu w terminie 14 dni od zawarcia umowy co najmniej 3 propozycje layoutow
do wyboru dla Portalu Gtéwnego (max. po 20 widokow portali dla jednego layoutu, np. strony gtownej,
zaktadek, aktualnosci), sposrod ktérych Zamawiajacy dokona w terminie 7 dni od przedstawienia
propozycji, wyboru jednej propozycii layoutu i zgtosi do niej uwagi, ktére Wykonawca zobowigzany jest
uwzgledni¢ w ostatecznym Projekcie wdrozenia Portalu Gtéwnego.

1.2.3 po wybraniu przez Zamawiajacego layoutu opracuje i przedstawi Zamawiajgcemu do akceptacji Projekt
wdrozenia Portalu Gtéwnego oraz aplikacji webowych uwzgledniajacy wszystkie aspekty przewidziane
w niniejszym OPZ do ustalenia na etapie Analizy Przedwdrozeniowej, obejmujacy:

1.2.3.1 analize potrzeb Zamawiajacego oraz propozycje ewentualnej modyfikacji wymagan w
odniesieniu do tych, ktdre nie majg uzasadnienia funkcjonalnego lub informatycznego.
Ostateczna decyzja w tym zakresie nalezy do Zamawiajgcego.

1.2.3.2. sugestie optymalnych rozwigzarn zmierzajacych do zapewnienia petnej sprawno$¢ i wymagang
funkcjonalno$¢ Portalu Gtéwnego i aplikacji webowych.

1.2.3.3. Projekt Portalu Gtéwnego obejmujacy Projekt Funkcjonalny i Projekt Techniczny Portalu
Gtéwnego.

1.2.3.4. plan uruchomienia Portalu Gtéwnego i aplikacji webowych zawierajacy opis rozwigzan oraz
poszczegbinych krokéw i czynno$ci niezbednych do wykonania, w szczegoino$ci w zakresie:

1) integracji danych (3.1.9.),
2) konfiguracji systemu (5.1.18),
3) migracji danych (5.1.24).

1.2.4. Wykonawca na podstawie zaakceptowanego przez Zamawiajacego Projektu wdrozenia Portalu
Gtéwnego i aplikacji webowych opracuje Harmonogram Wdrozenia i przedstawi go Zamawiajgcemu
do akceptacii.

1.3. Analiza Przedwdrozeniowa powinna by¢ oparta w szczegélno$ci na:

1.3.1 Informacjach zawartych w Umowie lub zgromadzonych przez Wykonawce w trakcie wykonywania
Umowy (analizy).

1.3.2. Informacjach przekazanych przez Zamawiajacego w ramach obowigzku wspétdziatania.

1.4. W wykonaniu Zadania 1 Wykonawca przedstawi Zamawiajgcemu w terminie okreslonym w pkt. 1
dokumentacje Analizy Przedwdrozeniowej, obejmujacg w szczegolnosci:

1.4.1. Projekt wdrozenia Portalu Gtéwnego i aplikacji webowych wraz z Projektem Funkcjonalnym i Projektem
Technicznym Portalu Gtéwnego - zaakceptowane przez Zamawiajacego ,

1.4.2. Harmonogram Wdrozenia - zaakceptowany przez Zamawiajacego,
1.4.3. Szczegbtowy wykaz licencji na oprogramowanie niezbedne do wykonania przedmiotu zamowienia,

1.5. Na potrzeby realizacji przedmiotu zamoéwienia zostang wyznaczeni przez Zamawiajacego i Wykonawce
Kierownicy Projektu, ktorzy bedg odpowiedzialny za nadzér nad jego przebiegiem oraz koordynacje dziatan
w imieniu kazdej ze Stron.

1.6. Zamawiajacy ma prawo uczestniczy¢ we wszelkich pracach zwigzanych z Analizg PrzedwdroZeniowa,
a Wykonawca ma obowigzek przekaza¢ mu informacje i wiedze uzyskang podczas wykonywania Analizy
Przedwdrozeniowej. Wykonawca na Zyczenie Zamawiajgcego zaprezentuje  wyniki  Analizy
PrzedwdroZeniowej osobom wskazanym przez Zamawiajgcego.



1.7. W trakcie realizacji Analizy Przedwdrozeniowej Wykonawca zobowigzany jest do biezgcej wspétpracy z
osobami wskazanymi przez Kierownika Projektu Zamawiajacego, obejmujacej w szczegdlnosci omawianie
oraz wyjasnianie istotnych zagadnien uwzglednionych w zakresie Analizy. Wykonawca nie moze jednak
wymagac od 0s6b wskazanych przez Zamawiajacego samodzielnego opracowywania projektéw fragmentow
Dokumentu Analizy Przedwdrozeniowej. Osoby wyznaczone ze strony Zamawiajacego zobowigzane sg do
wspbtpracy z Wykonawcg w pozostatym zakresie, w tym do zapewnienia informacji niezbednych do
wykonania Analizy.

1.8 Po zaakceptowaniu przez Zamawiajacego dokumentacji Analizy Przedwdrozeniowej bedzie ona stanowi¢
podstawowy dokument projektowo-techniczny, okreslajacy wszystkie istotne wymagania organizacyjne oraz
techniczne, niezbedne do prawidtowego i terminowego wdrozenia Portalu Gtéwnego. Zaakceptowana
dokumentacja Analizy Przedwdrozeniowej bedzie stanowiC podstawe do oceny prawidtowego wykonania
zobowigzan przez Wykonawce.

Zadanie 2. Dostarczenie licencji na oprogramowanie niezbedne do wykonania przedmiotu zamoéwienia.

2.1 Ustalenia wykazu niezbednych licencji: Szczegétowy wykaz licencji wymaganych do realizacji przedmiotu
zamowienia zostanie okreslony na etapie Analizy Przedwdrozeniowej.

2.2 Zatozenia do kalkulacji oferty wykonawcy: Na potrzeby przygotowania kalkulacji oferty Wykonawca
powinien przyjaé, ze Zamawiajacy nie posiada zadnych licencji niezbednych do realizacji przedmiotu
zambwienia.

2.3 Zakres licencji: Wykonawca powinien uwzgledni¢ zapotrzebowanie Zamawiajacego na licencje niezbedne do:
2.3.1. Dziatania Portalu Gtéwnego w $rodowisku testowym i produkcyjnym.
2.3.2. Monitorowania poprawnoéci dziatania i wydajnosci ww. Srodowisk.
2.3.3. Tworzenia kopii bezpieczenstwa ww. Srodowisk.
2.3.4. Warunki, jakie powinny spetniac licencje:
o Licencjobiorcg wszystkich licencji bedzie Zamawiajacy,

o Oferowane licencie muszg umozliwia¢ korzystanie z oprogramowania zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa,

o Licencja oprogramowania nie moze ograniczac¢ prawa licencjobiorcy do rozbudowy, zwigkszenia iloSci
serwerdw obstugujacych oprogramowanie, przeniesienia danych na osobny serwer aplikacji, osobny
serwer plikow,

e Licencja na oprogramowanie musi by¢ bez ograniczen co do liczby uzytkownikow, komputerdw i
serwerdw, na ktérych mozna instalowaé i uzywa¢ oprogramowanie,

o Licencja na oprogramowanie nie moze w zaden sposob ogranicza¢ sposobu pracy uzytkownikow
koncowych, w tym pracy w sieci LAN oraz pracy zdalnej przez Internet,

e Licencja na oprogramowanie nie moze ogranicza¢ prawa licencjobiorcy do tworzenia kopii
zapasowych w liczbie, kt6ra uzna za stosowna,

e Licencja na oprogramowanie nie moze ogranicza¢ prawa licencjobiorcy do Kkorzystania z
oprogramowania na dowolnym komputerze klienckim, niezaleznie od urzadzenia,

e Licencja na oprogramowanie nie moze ogranicza¢ prawa licencjobiorcy do instalacji i uzytkowania
oprogramowania na serwerach zapasowych, uruchamianych w przypadku awarii serwerow
podstawowych

o Wykonawcy nie przystuguje odrebne wynagrodzenie z tytutu udzielenia licencji, w tym na dostarczane
aktualizacje lub nowe wersje,



o Dostarczone licencje muszg pochodzi¢ z legalnych zrédet oraz zosta¢ dostarczone Zamawiajgcemu
ze wszystkim sktadnikami pozwalajacymi na potwierdzenie legalno$ci ich pochodzenia (np. certyfikat,
kod aktywacyjny, zapis na stronie producenta lub innych dowéd)

o Licencje na ewentualne systemy operacyjne badz systemy bazodanowe powinny zosta¢ dostarczone
w ilosci umozliwiajacej prawidtowe dziatanie systemu.

2.4. Srodowisko wirtualne udostepnione przez Zamawiajacego: Zamawiajacy zapewni $rodowisko wirtualne

oparte na technologii VMware, w tym system tworzenia kopii zapasowych (backup). Wykonawca powinien
uwzgledni¢ ten fakt w projekcie wdrozZenia.

2.5 Preferowany rodzaj licencji: Zamawiajacy oczekuje, ze przekazane przez Wykonawce licencje, o ile jest to

mozliwe, bedg przekazane w wers;ji licencji przeznaczonej dla uczelni (szk&t wyzszych).

Zadanie 3. Instalacja i parametryzacja Portalu Gtéwnego.

3.1. Wymagania ogdlne.

3.1.1. Wymagania systemowe

1.

Zamawiajacy wymaga, aby dostarczony Portal Gléwny umozliwiat instalacie na wtasnych zasobach
Zamawiajacego. Wykonawca musi uwzgledni¢ posiadang przez Zamawiajacego infrastrukture
informatyczng i sprzetowg oraz zrealizowa¢ wdrozenia tak, aby dostarczony przedmiot zamowienia
wykorzystywat posiadane rozwigzania sprzetowe i infrastrukture informatyczng Zamawiajacego.

Zamawiajacy przeznaczy na potrzeby wdrozenia osobne maszyny dla ustug serwera web oraz bazy
danych.

Zamawiajacy posiada system operacyjny Linux Debian w wersji 12+ (x86_64) z nastepujacymi
komponentami:
a. Serwer: Nginx 1.22.1+
b. PHP w wersji 8.2
c. ionCube Loader 14.0.0+
d. Kolejkowanie zadan: RabbitMQ 3.10.8+
e. Serwer cache aplikacji: Redis 7.0.15+
f. Wyszukiwarka: Solr 9.7.0
g. Baza danych: MariaDB 10.11.6+
h. LibreOffice 7.4.7+
i. Repozytorium kodu:
1. composer 2.5.5+
2. git 2.39.5+
3. sudo 1.9.13p3+
j. System:
1. curl 7.88.2+
2. Python 3.11.2+

Zamawiajacy nie dopuszcza zmiany w ww. konfiguracji za wyjatkiem podniesienia ich wersji.

Zamawiajacy wymaga wdrozenia Portalu Gtdwnego opartego na autorskim systemie, ktérego wytacznym
producentem bedzie Wykonawca.

3.1.2. Wymagania ogoine dla architektury Portalu Gtéwnego:

1.

Srodowisko Portalu Gtéwnego musi pracowaé na zasobach zwirtualizowanych.

2.

Struktura musi by¢ zgodna z architekturg, trojwarstwowg (warstwa: prezentaciji, logiki, bazy danych).




3. |Wszystkie funkcjonalnosci Portalu Gtéwnego i zarzadzanie nim muszg by¢ moZliwe z poziomu
przegladarki internetowej, bez koniecznosci instalacji dodatkowego oprogramowania.

4, | Portal Gtéwny musi obstugiwa¢ wystapienia wyjatkdw. Niedopuszczalne jest wySwietlanie bteddw
Systemu na froncie Portalu.

5. | Portal Gtowny musi umozliwia¢ definiowanie przyjaznych adreséw URL.

6. | Wszystkie aplikacje w ramach panelu administracyjnego Portalu Gtownego musza mie¢ jednolity wyglad
oraz logike dziatania.

7. |Portal Gtéwny musi funkcjonowa¢ w oparciu o budowe modutowa umozliwiajacg rozbudowe, bez
naruszenia stabilnosci modutow juz istniejgcych.

8. Instalacja nowych modutéw musi odbywac¢ sie bez konieczno$ci wytgczenia/przestoju w funkcjonowaniu
Portalu Gtownego.

9. | Srodowisko Portalu Gtéwnego musi pracowaé w oparciu o wspolng baze danych.

3.1.3. Bezpieczenistwo

1.

Portal Gtéwny musi spetnia¢ najnowsze standardy bezpieczenstwa zgodne
z OWASP (Open Web Application Security Project) obejmujace:

a. A01:2021-Broken Access Control;

b. A02:2021-Cryptographic Failures;

c. A03:2021-Injection;

d. A04:2021-Insecure Design;

e. A05:2021-Security Misconfiguration;

f. A06:2021-Vulnerable and Outdated Components;

g. A07:2021-Identification and Authentication Failures;

h. A08:2021-Software and Data Integrity Failures;

i. A09:2021-Security Logging and Monitoring Failures;

j- A10:2021-Server-SideRequestForgery;

Wykonawca powinien przedstawi¢ odpowiedni dokument potwierdzajacy spetnienie powyzszego
warunku na etapie sktadania oferty.

3.1.4. Standardy W3C

1.

Portal Gtéwny musi zosta¢ przygotowany w oparciu o otwarte standardy W3C, zgodnie z najnowszymi
trendami i mozliwo$ciami jakie daje jezyk HTML 5 oraz zastosowanie CSS 3.

3.1.5. WCAG 2.1

1.

Portal Gtéwny musi zapewnia¢ dostep do tresci dla osob z réznego rodzaju niepetnosprawnos$ciami,
zarowno dla redaktorow od strony panelu administracyjnego, jak i dla pozostatych uzytkownikéw. Portal
musi spetia¢ wytyczne WCAG 2.1 dotyczace dostepnosci cyfrowej zgodnie z ustawg z dnia 4 kwietnia
2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotoéw publicznych (Dz.U. z
2023 r. poz. 1440).

Portal Gtéwny, w tym panel administracyjny musi zapewnia¢ petng dostepnos¢ tj. musi by¢ dostosowany
do korzystania przez osoby z réznymi rodzajami niepetnosprawno$ciami poprzez zapewnienie tatwego
korzystania z systemu bez wzgledu na indywidualne potrzeby uzytkownikéw.




Portal Gtéwny, w tym panel administracyjny musza by¢ zoptymalizowane do dziatania z technologiami
asystujgcymi, takimi jak czytniki ekranowe, umozliwiajac osobom niewidomym lub niedowidzacym petny
dostep do tresci i funkcjonalno$ci systemu.

Wykonawca musi uwzglednic¢ elementy wytycznych WCAG 2.1, w tym:
a. odpowiednig jako$¢ czcionki;
b. kontrast pomiedzy elementami i tlem;
c. opisy elementow graficznych, audio i video;
d. opisy pol formularz i wyszukiwarek;
e. dostepno$¢ do tresci z poziomu klawiatury;
f. poprawno$¢ kodu zrodtowego;

System musi jasno informowaé administratora, redaktora serwisu o brakujacym atrybucie ,alt’ (opisie
elementéw graficznych) przy grafikach mozliwych do umieszczenia w tworzonych wpisach, tak aby
zagwarantowac wiasciwy opis elementow graficznych.

System musi posiada¢ mozliwo$¢ konfiguracji, ktdra po aktywacji uniemozliwi dodawanie grafik do
wpisow bez alternatywnego opisu.

System musi umozliwia¢ dotaczanie audiodeskrypciji do osadzanych plikéw video.

System musi zapewnia¢ alternatywng obstuge za pomocg klawiatury dla funkcjonalno$ci opartych na
przeciaganiu (Drag&Drop), z wyjatkiem przypadkéw, gdy przecigganie jest niezbedne do poprawnego
dziatania funkcji lub wynika bezpos$rednio z charakterystyki oprogramowania.

Ponadto Wykonawca musi spetnic:

a. wymogi dla poprawnego dziatania strony niezaleznie od rozdzielczoSci oraz orientacji ekranu;

b. nowe wymogi dla kontrastu dla elementéw nietekstowych (np. obrazki), obrazy istotne z punktu
widzenia tresci muszg mie¢ kontrast co najmniej 3:1;

c. okreslenie odstepdw w tresci, zaadaptowania nowej wysokosci linii, odstepow akapitow, itp.;

d. System musi informowa¢ uzytkownika o czasie trwania sesji oraz o jej wygasnieciu, co jest
szczegolnie istotne w przypadku logowania;

e. obowigzek zdefiniowania kodu btedow dla wszelkich niepozadanych akgji na stronie;

10.

Wykonawca musi przedstawi¢ o$wiadczenie potwierdzajace spetnianie wymogéw WCAG przez panel
administracyjny oferowanego systemu w dniu uruchomienia Portalu Gtéwnego. O$wiadczenie moze mie¢
forme raportu z przeprowadzonego audytu dostepnosci.

1.

System musi umozliwia¢ tworzenie administratorom deklaracji dostepno$ci zgodnie z warunkami
technicznymi publikacji oraz zawarto$cig na podstawie art. 12 pkt 7 ustawy z dnia 4 kwietnia 2019 r. o
dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji mobilnych podmiotéw publicznych.

12.

Modut umozliwiajacy tworzenie deklaracji dostepnosci musi by¢ dostepny na wszystkich serwisach
uruchamianych w ramach wdrozenia.

13.

W ramach tworzonej deklaracji dostepno$ci administrator musi mie¢ mozliwo$¢ okre$lenia atrybutow id
utatwiajacych ich odnalezienie przez oprogramowanie w zakresie:
a. al1y-wstep: obowigzkowe o$wiadczenie o dostepnosci;
b. a11y-podmiot: nazwa podmiotu publicznego;
c. al1y-url: adres strony internetowej lub aplikacji mobilnej do pobrania;
d. a11y-data-publikacja: data opublikowania strony internetowej lub wydania aplikacji;
e. al1y-data-aktualizacja: data ostatniej aktualizacji strony internetowej lub aplikacji mobilnej;
f. al1y-status: status pod wzgledem zgodno$ci z ustawa o dostepnosci cyfrowej;
g. a11y-ocena: link do dokumentu z analizg 0 nadmiernym obcigzeniu. Identyfikator jest opcjonalny;
h. a11y-data-sporzadzenie: data sporzadzenia Deklaracji Dostepnosci;
i. a11y-audytor: nazwa podmiotu zewnetrznego, ktéry przeprowadzit badanie dostepnosci.
Identyfikator jest opcjonalny;
j. al1y-kontakt: sekcja z danymi kontaktowymi;
k. a11y-osoba: imig i nazwisko osoby odpowiedzialnej za kontakt w sprawie niedostepnosci (osoba
kontaktowa);




. a11y-email: adres poczty elektronicznej osoby kontaktowej — przyktad:
<aid="a11y-email” href="mailto: dostepnosc@podmiot-publiczny.pl”>dostepnosc@podmiot-
publiczny.pl</a>;

m. a11y-telefon: numer telefonu do osoby kontaktowe;;

n. al1y-procedura: opis procedury wnioskowo-skargowej;

0. al1y-architektura: sekcja z informacjami o dostepnosci architektonicznej;

p. al1y-aplikacje: sekcja z informacjami o aplikacjach;

14. | System musi umozliwia¢ tworzenie deklaracji dostepnosci, bez koniecznosci znajomosci jezyka html,
poprzez formularz z polami powigzanymi z odpowiednikami atrybutow id.

15. | System musi posiada¢ opcje dziedziczenia treci kontaktowych oraz dostepnosci architektonicznej na
wszystkie portale z mozliwo$cig jej nadpisania w kazdym portalu osobno.

16. | System musi informowa¢ administratora w panelu administracyjnym o braku uzupetnionej deklaracji
dostepnosci oraz o koniecznosci jej aktualizacji w wyznaczonym okresie np. raz w roku.

17. | System musi zapewni¢ dziatanie modutu deklaracji na podstawie uprawnien uzytkownikéw.

18. | System musi umozliwia¢ administratorowi portalu wglad do listy aktywnych portali w systemie, na ktérej
opublikowana bedzie informacja o stanie dostepnosci danego portalu i datach sporzadzenia. System musi
zaczytywa¢ informacje o stanie dostepnosci danego portalu z pola a11y-status, natomiast data z pola
al1y-data-sporzadzenie.

19. | System musi posiada¢ wbudowane walidatory WCAG 2.1 dla tworzonych tresci oraz szablonéw stron,

wskazujace mozliwe btedy minimum w zakresie:

a. Nagtéwki h1 - h6 powinny mie¢ odpowiednig kolejnosc¢;

b. Wszystkie elementy img powinny mie¢ atrybut alt;

c. Wszystkie elementy a powinny mie¢ atrybut href lub ten atrybut nie moze by¢ pusty;

d. Tekst musi posiadac stosunek kontrastu minimum 4.5:1;

e. Atrybut ID musi by¢ unikalny;

f. Tabele muszg zawiera¢ podpisy;

g. Tabela musi posiadac¢ elementy th i td;

h. Element th musi mie¢ atrybut scope okre$lajacy czy jest to nagtéwek wiersza, czy nagtowek

kolumny;

System musi posiada¢ walidatory jako integralne elementy funkcjonalne systemu, nie moga by¢ w formie
dodatkéw do przegladarki internetowe;.

3.1.6. Kodowanie stron

1.

Portal Gtéwny musi zapewni¢ kodowanie znakéw w postaci Unicode UTF-8.

3.1.7. Przegladarki internetowe

1.

Portal Gtéwny musi poprawnie wy$wietla¢ sie na przegladarkach internetowych: Microsoft Edge, Chrome,
Firefox, Safari, Opera, w najnowszych stabilnych wersjach wydanych przez producentéw w momencie
uruchomienia Portalu Gtéwnego oraz dla trzech wersji weze$niejszych produktu.

Portal musi by¢ dostosowany do prawidlowego wySwietlania sie¢ na urzadzeniach mobilnych
wyposazonych w system operacyjny: iOS, Android, Windows (urzadzenia mobilne typu tablety, telefony
komérkowe) zgodnie z zasadami Responsive Web Design.




3.1.8. Responsywnosé

1.

Portal Gtéwny musi by¢ zaprojektowany i wykonany przy wykorzystaniu zasad responsywnego
projektowania stron internetowych tzw. RWD (Responsive Web Design).

2. | Skalujgca sie grafika musi by¢ zorientowana na dotyk dla urzadzen typu smartfon lub tablet.

3. | Wraz ze zmiang wielko$ci okna przegladarki grafika strony musi sie skalowac. Portal musi prawidtowo si¢
wy$wietla¢ niezaleznie od ustawionych rozdzielczo$ci i wielkosci okna w przegladarce, wszystkie tresci
maja by¢ czytelne, bez nakiadania sie tekstu lub jego obcinania. Wyglad strony musi by¢ dostosowany
do rozdzielczosci ekranu, na ktérym strona jest przegladana.

4. |Portal Gtowny musi reagowaC na tzw. breakpoints, czyli punkty "graniczne", dla ktorych wystepuja

zamiany na stronie. Zmieni¢ moze sie zaréwno ukiad witryny, elementy graficzne (moga zniknaé badz
dopasowac sie szeroko$cig i wysokoscia), iloS¢ elementow na stronie czy system nawigacyjny, itd.

3.1.9. Integracja danych

1.

Zamawiajacy wymaga opracowania mechanizméw integracji dla Portalu Gtéwnego z ustuga Keycloak w
celu umozliwienia logowania SSO (Single Sign On). Integracja ta musi umozliwia¢ autoryzacje
uzytkownikéw administracyjnych (pracownikéw) poprzez Keycloak w oparciu o dane dostarczone z ustugi
katalogowej (dane uzytkownikéw, grupy/role uprawnien).

Zamawiajacy udostepni Wykonawcy dokumentacje APl posiadanych systeméw.

Zamawiajacy wymaga opracowania dokumentacji integracji z systemami Zamawiajacego, tj. Keycloak.

Zadanie 4. Opracowanie nowego layoutu Portalu Gtéwnego https://amuz.wroc.pl/

411.

Grafika Portalu Gtéwnego

1.

Wykonawca zobowigzuje sig¢ do przygotowania w Figma/Adobe xd w wersji desktop i mobilnej layoutu
strony (max. po 20 widokéw dla wersji desktop i dla wersji mobilnej, widok to szablon np. strony
gtéwnej/zaktadki/aktualnosci/komunikatu, ktéry po zakodowaniu moze by¢ powielany. Projekty graficzne
muszg uwzglednia¢ dwie wersje jezykowe, polska i angielskg, ktére mogg docelowo rozni¢ sie
elementami uktadu strony.

Wykonawca zobowigzuje sie do rozpoznania szczegdtowych potrzeb i funkcjonalnosci Portalu Gtéwnego
na potrzeby przygotowania propozycji layoutéw Portalu Gtéwnego na etapie Analizy przedwdrozeniowe;.
Wykonawca przedstawi Zamawiajgcemu co najmniej 3 propozycje layoutow do wyboru dla Portalu
Gtéwnego (max. po 20 widokéw portali dla jednego layoutu, np. strony gtéwnej, zaktadek, aktualnosci).
Zamawiajacy na etapie Analizy przedwdrozeniowej dokona wyboru jednej propozycji layoutu i ma prawo
do zgtoszenia do niej uwag, ktére Wykonawca uwzgledni w ostatecznym projekcie Portalu Gtéwnego.

Projekt graficzny Portalu Gtéwnego musi uwzglednia¢ wymagania systemu identyfikacji wizualnej
Zamawiajgcego zgodnie z aktualng Ksiega Znakow Uczelni. Zamawiajacy dostarczy wszelkie niezbedne
informacje potrzebne do wykonania projektu strony (m. in. ww. ksigga znakdw, kolorystyka, materiaty
graficzne, logo itp.).

Projekty graficzne Portalu Gtéwnego muszg uwzglednia¢ wymogi WCAG 2.1, dobre praktyki stosowane
przy projektowaniu uzytecznych stron www (UX) oraz specyfike estetyki wiasciwej dla stron internetowych
uczelni wyzszych.

Siatka modutowa Portalu Gtéwnego musi zosta¢ zaprojektowana z uwzglednieniem 12 kolumn.



https://amuz.wroc.pl/

Wszystkie Portale muszg zosta¢ zaprojektowane i opracowane w wersji responsywnej (RWD).

Projekt graficzny Portalu Gtéwnego musi uwzglednia¢ przeniesienie wskazanych tresci oraz
funkcjonalno$ci z obecnej strony www Zamawiajacego.

Wykonawca musi uzgodni¢ wyglad wszystkich projektowanych Portali z Zamawiajgcym.

Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do zgtaszania uwag i dokonywania zmian do projektu layoutu Portalu
Gtéwnego do petnego spetnienia wymagan okre$lonych w OPZ i innych wymagan Zamawiajgcego.
Wykonawca zobowigzuje sie do wdrazania zgtoszonych uwag w terminach ramach ustalonego
Harmonogramu wdrozenia, bez wzgledu na liczbe zgtoszonych poprawek, o ile uwagi nie wykraczajg
poza zakres zaméwienia.

10.

Przedstawiony projekt Portalu Gtéwnego powinien uwzglednia¢ specyfike estetyczng wtasciwa dla uczelni
wyzszych, z naciskiem na czytelnos¢ wszystkich elementow, przejrzystos¢ tresci ich spojnos¢ oraz
wzajemng harmonie (kolorystyka, kroj i rozmiar czcionki, ikony itp.). Projekt graficzny powinien
jednoznacznie odzwierciedlaé cel dziatalno$ci Akademii Muzycznej, jako organizacji ksztatcacej
przysztych artystow w obszarze sztuki muzycznej, a takze uwzglednia¢ mozliwos¢ jej rozbudowy w
przysztosci.

1.

Ostateczny projekt layoutu Portalu Gtéwnego wymaga akceptacji Zamawiajacego.

Zadanie 5. Uruchomienie funkcjonalno$ci wymienionych w ramach zdefiniowanych wymagan.

5.1.1.

Lokalny panel administracyjny — informacje ogdlne

1.

Portal Gtowny musi posiada¢ swoj wiasny, niezalezny panel administracyjny, umozliwiajacy zarzadzanie
jego danymi.

Dostep do panelu administracyjnego Portalu Gtéwnego musi odbywacé sie poprzez potaczenie szyfrowane
(SSL/TLS).

Portal Gtéwny musi posiada¢ indywidualnie definiowang strukture, tresci, wersje jezykowe, ustawienia
konfiguracyjne, administratoréw itp.,

System musi umozliwia¢ nadawanie uprawnier indywidualnych do poszczegéinych funkcjonalnoci
dostepnych w panelu administracyjnym. Jeden uzytkownik systemu moze by¢ przypisany jako gtéwny
administrator z petnym zakresem mozliwosci (np. zarzadzania uprawnieniami innych uzytkownikow,
konfiguracjg systemu, edycjg wszystkich danych). Pozostali administratorzy majg dostep ograniczony
zgodnie z przyznanymi uprawnieniami.

Zalogowany uzytkownik Portalu Gtéwnego musi widzie¢ jedynie te funkcjonalno$ci, do ktorych ma dostep.

Zalogowany uzytkownik Portalu Gtéwnego powinien mie¢ mozliwos¢ definiowania wtasnych skrétow do
wskazanych funkcjonalnosci dostepnych w ramach posiadanych uprawnien.

System powinien wy$wietlac czas sesji zalogowanego uzytkownik oraz zblizajacy sie koniec sesj, a takze
powinien informowac uzytkownika o mozliwo$ci wylogowania lub przedtuzenia sesji.

Po przekroczeniu tego czasu system automatycznie wyloguje uzytkownika informujac go odpowiednim
komunikatem z powodem automatycznego wylogowania.

System edytora tekstu musi umozliwia¢ automatyczny zapis wprowadzanych danych jako wersji roboczej
przed automatycznym wylogowaniem uzytkownika z powodu zakoficzenia sesji. Zapisane wersje robocze
muszg by¢ dostepne dla uzytkownika po ponownym zalogowaniu, z mozliwoscig kontynuacji edycii.
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8. | Panel administracyjny Portalu Gtéwnego musi umozliwia¢ zmiane jezyka obstugi panelu na jezyk
angielski.

9. Interfejs lokalnego panelu administracyjnego Portalu Gtéwnego powinien pozwalaé uzytkownikowi na
dostosowanie preferencji trybu wyswietlania - tryb jasny/ciemny.

10. | System musi umozliwia¢ wstawienie wiasnej grafiki np. zdjecia do ekranu logowania do panelu
administracyjnego.

11. | System musi posiada¢ funkcjonalno$¢ pozwalajacg na wysSwietlenie listy aktualnie zalogowanych
uzytkownikéw do panelu administracyjnego w danym portalu.

12. | System musi posiada¢ funkcjonalno$¢ umozliwiajaca przypomnienie hasta do panelu administracyjnego.

13. | Prezentacja wpisow w Portalu Gtownym musi pozwalaé na dynamiczne wyszukanie rekordow, a takze
sterowanie widoczno$cig zdefiniowanych kolumn w gridzie. Wpisy na gridzie powinny pozwala¢ na
domysing opcje eksportu wpiséw do formatu .csv oraz .pdf.

14. | System musi umozliwia¢ obstuge co najmniej 7 uzytkownikéw panelu administracyjnego jednoczesnie,
przy zapewnieniu odpowiedniej wydajnosci i skalowalnosci.

5.1.2.  Zabezpieczenie formularzy

1. | Wszystkie formularze w Portalu Gtéwnym muszg by¢ zabezpieczone z wykorzystaniem rozwigzania
reCAPTCHA. Dotyczy to zaréwno formularzy rejestracyjnych, jak i kontaktowych.

5.1.3. Wersje jezykowe

1. Portal Gtéwny musi umozliwia¢ uruchomienie wielu réznych wersji jezykowych portalu.

2. | Wersje jezykowe Portalu Gtownego musza by¢ od siebie niezalezne, tzn. moga mie¢ rozne struktury i
tresci.

3. System musi posiada¢ domysine ttumaczenia systemowe dla wersji polskiej i angielskiej oraz umozliwia¢
dodanie pozostatych ttumaczen przez administratora serwisu.

4, System musi posiada¢ mozliwos¢ dodawania nowych wersji jezykowych i wprowadzania ich ttumaczen z
poziomu panelu administracyjnego.

5. | System musi pozwalaC na powigzywanie ze sobg tych samych treSci w réznych wersjach jezykowych.

6. | W przypadku zmiany jezyka na podstronie, ktéra posiada odpowiednik w wybranej wersji jezykowe;j,
system musi przekierowaC uzytkownika od razu na wybrang podstrone. W przypadku, gdy takiego
powigzania nie ma, System musi przekierowa¢ uzytkownika na strone gtowng danej wersji jezykowe;.

7. | System powinien mie¢ mozliwo$¢ kopiowania istniejgcego wpisu/tresci np. aktualnosci do strony o tym
samym typie we wskazanej wersji jezykowe;.

5.1.4.  Szablony graficzne Portalu Gtéwnego

1. | Portal Gtéwny musi wspiera¢ obstuge szablonéw graficznych.

2. | Warstwa prezentacji danych musi by¢ oddzielona od warstwy logiki.

11



System musi posiada¢ oddzielne katalogi do przechowywania plikéw odpowiedzialnych za wyglad strony
(np. html, css, js, img, obrazki).

4. | System musi posiada¢ oddzielne katalogi do przechowywania plikéw odpowiedzialnych za wyglad strony
dla kazdego szablonu osobno.
5. | System musi posiadac katalog wspélny dla wszystkich szablondw graficznych, do przechowywania np.
wspdlnych bibliotek js (java script).
6. | System musi pozwala¢ na nadpisywanie styli z katalogu gtéwnego, stylami w katalogu konkretnego
szablonu graficznego.
5.1.5.  Zarzadzanie strukturg stron dostepnych w Portalu Gtownym
1. | System musi posiada¢ mozliwo$¢ definiowania drzew Portali, ktore tworza strukture portalu i informacji na
stronie www.
2. System musi pozwalaé na tworzenie wielu niezaleznych od siebie drzew stron.
3. | System umozliwia sterowanie strukturg Portali dostepnych w ramach drzewa (tworzenie podstron,
struktury drzewiastej) oraz na przypisanie do drzewa dla istniejacej serwisu.
4, Dodane pozycje drzewa muszg reprezentowac Portale.
o. System musi prezentowaé¢ zdefiniowane drzewa Portali oraz w postaci listy, z mozliwoscia filtrowania i
wyszukiwania.
6. | System musi pozwala¢ na definiowanie takich parametréw Portalu jak:
a. nazwa strony - podstawowa i skrocona;
b. symbol strony;
c. przypisanie strony do konkretnego drzewa oraz potozenia w jego strukturze;
d. wybor typu strony;
e. wybér szablonu, uktadu dla strony;
f. pokaz / ukryj w menu;
g. status strony: szkic, strona zatwierdzona, strona opublikowana;
h. strona dostepna dla zalogowanych;
i. opis strony (Edytor WYSIWYG);
j- zdjecie strony i ikona strony;
k. ustawienie indywidualnej kolorystyki strony;
|. wybér szablonu, ukfadu strony;
m. data publikacji i data dezaktywaci;
n. dodatkowe parametry wagowe wyszukiwania strony, w tym mozliwos¢ zablokowania jej indeksacji w
module wyszukiwarki;
0. pole na dane redaktora;
p. zawezenie dostepu do strony dla zalogowanych poprzez nastepujace mechanizmy:
1. hasfo;
2. petnej autoryzaciji (login, hasto);
7. |Symbol  pozycji musi  by¢ unikalny w  obrebie catej  struktury  informacji
w portalu ze wzgledu na jego pozniejsze wykorzystanie w odnosnikach na stronie.
8. | Zarzadzanie strukturg Portalu Gtéwnego musi odbywac sie wedtug procesu zatwierdzania i publikacii.
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Struktura Portalu Gtéwnego musi posiada¢ funkcjonalnos¢ kosza.

10.

Struktura Portalu Gtdwnego musi podlegaé procesowi wersjonowania wpisow.

1.

System musi pozwoli¢ administratorowi na podglad danej strony, bez konieczno$ci jej publikacii.

12.

Portale dostepne w ramach drzewa muszg mie¢ mozliwo$¢ przypisania jednej z ponizszych funkcji (typ
strony):
a. link do strony gtéwnej;
b. link zewnetrzny (mozliwo$¢ podania odno$nika do zewnetrznego portalu);
c. link wewnetrzny (alias do pozyciji juz istniejacej w ramach wszystkich dostepnych menu);
d. modut (wybér funkcjonalnosci z listy dostepnych w systemie, moduty opisane sg w dalszej czesci
dokumentu);
e. plik do pobrania (przejscie do strony automatycznie wywotuje pobranie wskazanego pliku);
f. strona opisowa - treSC strony tworzona w edytorze tekstowym dostepnym na formularzu
dodawania/edycji strony;

13.

Opis strony oraz zdjecie strony system moze wykorzysta¢ do graficznej prezentacji na froncie oraz do
wy$wietlania tresci na podstronie w przypadku braku tresci w podpietym do pozycji module.

14.

System musi pozwala¢ na dodawanie wielu pozyciji struktury, stron z przypisanym tym samym modutem.
Oznacza to, ze w systemie bedzie mogto funkcjonowa¢ np. kilka stron z niezaleznymi aktualnosciami,
dostepnymi pod réznymi odno$nikami.

1.

W przypadku modutu aktualnosci oraz modutu wydarzenia, system musi pozwala¢ na oznaczenie tych
modutow jako domy$ine w obrebie konkretnego portalu. Funkcjonalno$¢ wykorzystywana bedzie w
aktualno$ciach globalnych.

16.

Tylko jedna strona zawierajaca modut typu ,aktualno$ci” moze by¢ oznaczona jako domysina w Portalu
Gtownym.

17.

Tylko jedna strona zawierajgca modut typu ,wydarzenia” moze byé oznaczona jako domy$ina w Portalu
Gtownym.

18.

W przypadku modutéw opisowych (np. akapity, aktualno$ci) system musi pozwala¢ administratorowi na
wy$wietlanie elementdw spoteczno$ciowych na tej podstronie.

19.

Drzewa stron muszg mie¢ mozliwos¢ sortowania, sterowania pozycjq wyswietlania.

20.

Do strony musi by¢ przypisany okreslony szablon, uktad.

21.

Prezentacja stron w zdefiniowanym drzewie musi uwzglednia¢ wyrdznik graficzny w postaci ikony bedacej
odwzorowaniem przypisanej do niej funkcjonalnosci.

5.1.6.

Kosz systemowy

System musi posiada¢ funkcjonalnosci kosza systemowego.

Kosz systemowy powinien posiada¢ funkcjonalno$¢ automatycznego oczyszczenia (rozumianego jako
fizycznego usunigcia plikéw z serwera) (np. co 30 dni), wraz z informacjg o dacie ostatniego czyszczenia
oraz datg kolejnego czyszczenia.

Usuwane z Portalu Gtéwnego elementy nie mogg by¢ fizycznie usuniete z serwera. Muszg zosta¢
przeniesione do kosza.
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Okreslone funkcjonalno$ci lub moduty musza posiada¢ swoj wiasny kosz. Kosz ten musi funkcjonowac w
obrebie modutu przypietego do konkretnej strony.

Elementy w koszu moga zosta¢ przywrdcone lub faktycznie usuniete z kosza.

Elementy przeniesione do kosza, nie mogg by¢ widoczne na froncie strony.

Elementy przywrécone z kosza musza, posiada¢ status nieopublikowany, bez wzgledu na to jaki miaty
status przed przeniesieniem do kosza.

Elementy przywracane sg do lokalizacii, z ktorej zostaty przeniesione do kosza.

W ramach funkcjonowania uprawnienn w Portalu Gtownym, system musi pozwala¢ na zdefiniowanie
uprawnien mozliwosci przenoszenia do kosza, przywracania z kosza i usuwania z kosza w ramach
funkcjonowania modutu konkretnej podstrony. System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien
osobno lub w réznych wariantach.

5.1.7.

Publikacja tresci w serwisach

Portal Gtéwny musi posiadac funkcjonalno$ci zatwierdzania i publikacii tre$ci opisowych.

Aby wpis / tre$¢ byta widoczna na froncie strony musi mie¢ zaznaczone dwie flagi:
a. Zatwierdzone;
b. Opublikowane;

Widoczno$¢ flagi ,zatwierdzone” oraz ,opublikowane” musi zaleze¢ od uprawnien redaktora
wprowadzajacego tresci.

System musi pozwala¢ na podglad wprowadzonych tresci opisowych bez koniecznosci ich zatwierdzenia
i publikacii.

System musi kontrolowaé statusy powyzszych flag i pozwalaé na publikacje wytacznie tych wpisdw, ktére
zostaty uprzednio zatwierdzone. Nie mozna opublikowa¢ wpisu bez wczesniejszego zatwierdzenia.

System w ramach panelu administracyjnego musi posiada¢ funkcjonalno$¢ wyswietlania wszystkich
elementdw, ktére oczekujg na zatwierdzenie lub publikacje w danym serwisie w jednym miejscu.

W ramach funkcjonowania uprawnien w Portalu Gtdwnym, system musi pozwala¢ na zdefiniowanie
uzytkownika o uprawnieniach do zatwierdzania oraz do publikowania tre$ci w ramach funkcjonowania
modutu konkretnej podstrony. System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych
wariantach.

System musi umozliwia¢ automatyczne odpublikowanie wybranego wpisu po wyznaczeniu tzw. daty
dezaktywacji. Taki wpis bedzie odpowiednio oznaczony w panelu administracyjnym, natomiast nie bedzie
dostepny na froncie strony. W przypadku zaznaczenia opcji archiwizacji, tresci wyznaczone do
dezaktywacji zostang automatycznie przeniesione do dedykowanego archiwum lub kalendarium wydarzen
archiwalnych, gdzie bedg dostepne zaréwno dla administratoréw, jak i odwiedzajacych strong w sekcji
dedykowanej archiwalnym tresciom.

System musi umozliwia¢ przechowywanie archiwalnych tresci (np. wpiséw kalendarium, aktualnosci) w
dedykowanym archiwum, ktore jest dostepne zarébwno dla administratora z poziomu panelu
administracyjnego, jak i uzytkownika strony poprzez podstrone ARCHIWUM. Archiwalne wpisy muszg by¢
mozliwe do wyszukania, filtrowania, kopiowania i ponownej publikacji.
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5.1.8.

Zarzadzanie multimediami

System musi posiada¢ menadzer plikéw.

2. | Wszystkie pliki udostepniane w serwisach muszg wczesniej znalez¢ sie w menadzerze plikow.

3. | Menadzer plikéw musi pozwala¢ na katalogowanie plikéw (tworzenie grup i podgrup) w celu zachowania
porzadku w danych wysytanych na serwer.

4. | System musi pozwalac na tworzenie i zarzadzanie katalogami bez ograniczen co do ich iloci i zagtebien
oraz zapewni¢ ptynno$¢ dziatania.

d. System musi pozwala¢ na masowe dodawanie multimediéw z dysku lokalnego komputera do repozytorium
plikow.

6. | System musi przechowywa¢ menadzer plikow w osobnym katalogu na serwerze, w celu prostego
tworzenia kopi bezpieczenstwa wrzucanych na serwer plikow.

7. System musi pozwala¢ na zmiane nazw plikéw i katalogéw w menadzerze.

8. System musi pozwala¢ na nadawanie plikom dodatkowych opiséw tzw. opiséw alternatywnych oraz stow
kluczowych.

9. | Wprzypadku obrazéw administratorzy musza widzie¢ miniatury plikéw w postaci podgladu danego obrazu.
W przypadku innych plikéw system musi pokazywac ikony z symbolami rozszerzen tych plikow.

10. | Wszystkie pliki dodawane do menadzera plikow muszg automatycznie posiada¢ status ,opublikowane”.

11. | System musi wy$wietla¢ status dotyczacy braku opisu alternatywnego dla plikéw graficznych, ktdre go nie
posiadaja.

12. | System musi umozliwia¢ filtrowanie oraz zawezenie listy wyswietlanych plikéw tylko do tych, ktdre nie
posiadajq opisu alternatywnego.

13. | System musi uniemozliwia¢ dodanie pliku graficznego do wpiséw, jesli plik ten nie posiada uzupetnionego
opisu alternatywnego.

14. | Widok menadzera plikéw musi pozwala¢ na przetaczanie si¢ miedzy widokami kafelkow, a listg. W lewej
czesci repozytorium musi znalez¢ sie hierarchiczna struktura katalogéw, pomagajaca w poruszaniu sie po
repozytorium.

15. | System musi posiada¢ mozliwos¢ wysSwietlania lokalizacji uzycia danego pliku w portalu.

16. | Widok menadzera plikéw musi mie¢ mozliwos¢ sortowania sposobu wyswietlania zawartosci.

17. | System umozliwi publikacje w tresciach portalu tylko plikéw ze statusem ,opublikowane”.

18. | W ramach menadzera plikow musi istnie¢ funkcjonalno$¢ kosza.

19. | Pliki znajdujace sie w koszu w menadzerze plikow automatycznie zostajg usuniete po 30 dniach.

20. | Pliki, ktore zostaty ,odpublikowane” nie moga by¢ uzywane w treSciach Portalu, czyli nie mogg by¢
wykorzystywane przez redaktorow. Oznacza to, ze nie mozna ich doda¢ w nowych tresciach. Pliki, ktére
sq wySwietlane aktualnie w tresciach portalu, a zostaty ,odpublikowane” nie bedq sie juz wySwietla¢ na
froncie Portalu Gtéwnego.

21. | System w ramach menadzera plikéw musi pozwala¢ na wyszukiwanie plikow po:

a. Nazwie;
b. Opisie;
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c. Stowach kluczowych;
d. Statusie publikacji;
e. Braku tekstu alternatywnego;

22. | Menadzer plikéw musi by¢ podzielony na:
a. Katalog publiczny portalu;
b. Katalogi prywatne uzytkownikow;
23. | Menadzer plikéw musi posiadac¢ funkcjonalno$ci umozliwiajgce kadrowanie, przycinanie, obrét, zmiane
jakosci plikéw graficznych w nim umieszczonych.
24. | Menadzer plikéw musi pozwala¢ na duplikowanie, kopiowanie, wycinanie i wklejanie plikéw do innych
lokalizaciji, katalogow.
25. | System musi pozwalaé na przyznawanie uzytkownikom uprawnier do menadzera plikéw z podziatem na:
a. Dostep do katalogu publicznego portalu oraz katalogu prywatnego uzytkownika;
b. Dostep wytacznie do katalogu prywatnego uzytkownika;
c. Petny dostep do katalogu publicznego i katalogow wszystkich uzytkownikdw;
26. | System musi pozwala¢ na definiowanie indywidualnych uprawnieft do menadzera plikéw:
a. Petne uprawnienia;
b. Upload;
c. Edycja;
d. Przenoszenie do kosza;
e. Przywracanie z kosza;
f. Publikowanie;
g. Tagowanie;
h. Grupowanie;
i. Usuwanie z katalogu globalnego;
5.1.9.  Uktad Portali.
1. | System musi pozwala¢ administratorowi na zarzadzanie uktadem stron.
2. | System musi pozwala¢ na zarzadzanie uktadem Portalu Gtéwnego i uktadem Portali oraz definiowanie
szablondw uktadow Portalu Gtéwnego.
3. | System musi pozwala na zarzadzanie uktadem strony logowania oraz uktadem strony 404.
4. |Uktad Portalu Gtéwnego i uklady Portali muszg zosta¢ wypracowane na etapie analizy
przedwdrozeniowej oraz podczas prac nad projektami graficznymi systemu.
5. |Portal Gtéwny i Portale muszg zosta¢ podzielone na sekcje, wiersze i kolumny, w ktorych bedg
prezentowane bloki z treSciami, odrézniajace sie stylowaniem w edytorze.
6. | System musi pozwala¢ na zarzadzanie ustawieniami sekcji, wierszy i kolumn.
7. | System poprzez dodawanie nowej sekcji powinien umozliwia¢ wyb6ér gotowego szablonu uktadu wierszy
i kolumn.
8. Edytor uktadu strony musi umozliwia¢ sterowanie gtéwna kolorystyka serwisu.
9. Edytor ukfadu powinien umozliwia¢ przetaczanie widoku uktadu dostepnych szablonéw stron bez
koniecznosci opuszczania aplikacji.
10. | System musi posiada¢ wersjonowanie Portalu Gtéwnego, ktory umozliwi szybkie przywrdcenie wczesniej

utworzonej wersji/szablonu.
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1.

System umozliwia prace w trybie podgladowym bez zaznaczonych sekcji/wierszy/kolumn.

12. | System umozliwia zdefiniowanie sekcji globalnych, ktére pozwalajg na globalne sterowanie ich uktadem
i zawartoscig — umieszczonymi blokami.

13. | Zmiany dokonywane w uktadzie stron muszg by¢ widoczne ,na zywo”, bez konieczno$ci przetaczania
widoku na front.

14. | Uzytkownik musi mie¢ mozliwo$¢ cofnigcia wprowadzonych zmian w uktadzie.

15. | Edytor musi umozliwia¢ sterowanie uktadem dla réznych rozdzielczosci np. uktad desktopowy, uktad
mobilny.

16. | System musi umozliwia¢ sterowanie widocznoscig poszczegdlnych sekcji uktadu w zalezno$ci od
rozdzielczo$ci: desktop, tablet, oraz mobile.

17. | System musi posiada¢ wbudowany walidator WCAG 2.1 dla tworzonych szablondw stron, wskazujace
mozliwe btedy minimum w zakresie:

a. Nagtéwki h1 - h6 powinny mie¢ odpowiednig kolejnos¢;

b. Wszystkie elementy img powinny mie¢ atrybut alt;

c. Wszystkie elementy a powinny mie¢ atrybut href lub ten atrybut nie moze by¢ pusty;

d. Tekst musi posiadac stosunek kontrastu minimum 4.5:1;

e. Atrybut ID musi by¢ unikalny;

f. Tabele muszg zawiera¢ podpisy;

g. Tabela musi posiada¢ elementy th i td;

h. Element th musi mie¢ atrybut scope okreslajacy czy jest to nagtéwek wiersza, czy nagtowek

kolumny;

Walidator musi by¢ integralnym elementem systemu, nie moze by¢ w formie dodatkéw do przegladarki
internetowe;.

18. | System musi umozliwia¢ sterowanie i konfiguracje sposobu wyswietlania bloku w uktadzie.

19. | System musi renderowaé bloki umieszczone w uktadzie oraz wySwietlaC rzeczywistg zawarto$¢ tych
blokow.

20. |Edytor uktadu musi umozliwia¢ bezposrednie dodanie nowego bloku bez koniecznosci opuszczania
aplikacj.

21. |Edytor uktadu musi umozliwia¢ duplikacie bloku o typie WYSIWYG wraz z jego zawartoscia.
Zduplikowany blok powinien zosta¢ dodany do tej samej kolumny w uktadzie, w ktdrej umieszczony jest
oryginalny blok.

22. | System musi umozliwia¢ zmiane potozenia w uktadzie sekgji, wierszy, kolumn oraz umozliwia¢
sterowanie dodatkowymi ustawieniami {j.:

a. okreslenie koloru ta lub obrazka tfa;

b. definiowanie dodatkowych styli np. FLEX;

C. ustawienia szerokosci elementow;

d. definiowanie warto$ci: margin, padding, shadow;

23. | Przypisywanie blokéw do regionéw moze odbywac sie za pomoca mechanizméw drag & drop (przeciagnij
i upusc).

24. | System musi pozwala¢ na definiowanie szablondw uktadow Portali i przypisywanie ich do stron.

25. | System musi pozwala¢ na czasowe definiowanie uktadu Portalu Gtéwnego.

26. | Przy definiowaniu szablonu Portalu system musi pozwala¢ na przypisanie do niego schematu SEO.
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5.1.10.

Wersje graficzne

1.

System musi posiada¢ funkcjonalnos¢ pozwalajacg na zmiane wersji graficznych frontu Portali przez
administratora.

2. System musi umozliwia¢ réwnoczesnie wigczenie okreslonych wersji graficznych we wskazanych
Portalach.
3. | Wersje graficzne majg stuzy¢ do zmiany elementow graficznych Portali ze wzgledu na wazne wydarzenia
i uroczystosci.
4. |W przypadku wersji zatobnej Portali system musi wySwietlac wszystkie grafiki (wraz ze zdjeciami i
miniaturkami zdje¢) w odcieniach szarosci.
5. | System musi pozwala¢ na wtaczenie konkretnej wersji graficznej w zdefiniowanych okresach.
6. System musi pozwala¢ na zdefiniowanie dowolnych styli CSS i osadzenie wgranego pliku graficznego
wraz z mozliwo$cig okreslenia jego potozenia dla konkretnej wers;ji graficzne;.
5.1.11.  Uzytkownicy
1. | System musi pozwala¢ na gromadzenie i przechowywanie danych o jego uzytkownikach.
2. | System musi zapewni¢ poprawne zbieranie i przetwarzanie danych osobowych uzytkownikéw. W obu
tych obszarach musi zapewni¢ zgodnos¢ z wymogami prawnymi oraz dobrymi praktykami.
3. Rejestr uwierzytelniania musi przechowywa¢ maksymalnie wiele informacji, pozwalajacych na
identyfikacje uwierzytelniania. Musza to by¢ m.in.:
a. pefna data i czas;
b. nazwa konta, ktore zostato poddane autoryzacii;
c. adres IP, z ktérego nawigzano potaczenie;
d. dane sesyjne i serwerowe;
e. rezultat autoryzacji (powodzenie/niepowodzenie);
4, | System musi zapewni¢ interfejs do przegladania i przeszukiwania rejestru uwierzytelniania.
5. | System musi pozwala¢ na integracje z ustugg katalogowg w oparciu 0 Keyclock. Integracja ta musi
pozwoli¢ na autoryzacje uzytkownikow (pracownicy i studenci) w portalu danymi domenowymi.
6. | System musi przechowywaé dane uzytkownikdw ustugi katalogowej w swojej bazie, co jest konieczne ze
wzgledu na mozliwos¢ przyznawania rozbudowanych uprawnien do treci w portalu.
7. Synchronizacja danych uzytkownikéw z ustugg katalogowa, realizowana bedzie za pomocg zadan
cyklicznych (CRON’a).
8. | System musi umozliwiaC konfiguracje pdl uzytkownikéw uzywanych, w tym dodawanie nowych pél oraz
zarzadzanie wymagalnoscia.
a. przy dodawaniu nowych uzytkownikéw;
b. podczas rejestracii;
9. | System musi umozliwia¢ zarzadzanie zgodami uzytkownikéw.
10. | System musi pozwala¢ na aktywacje i dezaktywacje kont uzytkownikdw przez administratora systemu.
11. | System musi zawiera¢ mechanizm automatycznego blokowania konta po trzykrotnej nieudanej probie

logowania oraz system powiadomien mailowych o blokadzie konta.
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12.

System musi posiada¢ funkcjonalno$¢ automatycznej dezaktywacji konta uzytkownika po okreslonej
dacie.

13. | System musi posiada¢ funkcjonalno$¢ automatycznego usuwania kont z systemu, ktére nie zostaty
aktywowane oraz kont uzytkownikow, ktérzy nie logowali sie do systemu przez 2 lata. Obie sytuacje
muszg by¢ poprzedzone wysytka powiadomiert mailowych.

14. | System musi umozliwia¢ sterowanie politykg haset w danym portalu poprzez:

a. wymuszenie okresowej zmiany hasta;

b. ustawienia regut dla tworzonych haset: minimalna dtugo$¢ hasta, znaki specjaine, cyfry, duze litery;

15. | Portal musi posiada¢ modut pozwalajacy na zarzadzanie danymi uzytkownikéw od frontu, ktérzy
posiadajq odpowiednie uprawnienia.

16. | Modut konta uzytkownika musi umozliwia¢ po wczes$niejszej autoryzacji od frontu nastepujace akcje:

a. edycje danych;

b. zmiane hasta;

C. Zmiane adresu e-mail;

d. usuniecie konta;

17. | W przypadku zmiany danych system musi posiada¢ mozliwo$¢ wysytania powiadomien z informacjg o
dokonaniu zmiany tj. adres IP z ktérego zostata zainicjowana zmiana oraz czas, w ktorym zostata
wywofana.

5.1.12. 2FA - Dwusktadnikowe uwierzytelnianie

1. System musi umozliwia¢ wigczenie dwusktadnikowej autoryzacji dla uzytkownikéw logujacych sie do
frontu oraz panelu administracyjnego.

2. System musi pozwalaé na niezalezne wigczenie dwusktadnikowej autoryzaciji dla frontu oraz panelu
administracyjnego.

3. System musi wspiera¢ dwie metody autoryzacji uzytkownika w ramach 2FA:

a. Kod wysytany na adres email - System musi generowaé unikalny kod, ktory zostanie wystany na
zarejestrowany adres email uzytkownika podczas procesu logowania;

b. Kod z aplikacji uwierzytelniajacej - System musi umozliwia¢ uzytkownikom korzystanie z kodéw
generowanych przez aplikacje uwierzytelniajace, takie jak Microsoft Authenticator, Google
Authenticator, czy inne kompatybilne aplikacje tego typu. Wybdr konkretnej aplikacji zostanie
okre$lony na etapie Analizy Przedwdrozeniowej;

5.1.13. Role i uprawnienia

1. | System musi umozliwia¢ tworzenie stref z ograniczonym dostepem.

2. Funkcjonalno$ci stref z ograniczonym dostepem do systemu muszg dotyczy¢ zaréwno panelu
administracyjnego, jak i tresci publikowanych na froncie portali.

3. Ograniczenia w dostepie do poszczegdlnych stref muszg zostaé rozwigzane za pomocg rol oraz grup
uprawnien, gdzie:

a. rola — zbior uprawnien w obrebie panelu administracyjnego;

b. grupa - struktura drzewiasta, do ktérej nalezg uzytkownicy;

4. | Dostep do panelu administracyjnego portalu, moze mie¢ wytgcznie uzytkownik, ktéremu przyznano prawo

dostepu do logowania sie do tego portalu. Taki uzytkownik moze posiada¢ petne uprawnienia, czyli
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posiada¢ dostep do wszystkich funkcjonalno$ci portalu lub ma dostep wytacznie do czesci opciji panelu,
na podstawie uprawnien nadanych mu przez innego administratora.

5. | System musi posiada¢ mozliwo$¢ nadawania uzytkownikom uprawnien indywidualnych oraz poprzez
przypisanie do roli.

6. | Udostepnianie na froncie systemu tre$ci wytacznie dla zalogowanych uzytkownikéw musi odbywaé sie
poprzez wskazanie konkretnych grup uzytkownikow.

7. | System musi pozwoli¢ na korzystanie z grup uzytkownikow zdefiniowanych w ustudze katalogowe;
Zamawiajacego.

8. | System musi posiada¢ mozliwos¢ definiowania uprawnien do poszczegdlnych stron (np. redaktor
posiadajacy mozliwo$¢ przegladania wpisdw wytacznie z modutu aktualno$ci na podstronie ,Najnowsze
wydarzenia” w danym portalu).

9. | Uzytkownik posiadajacy mozliwo$¢ nadawania uprawnien, nie moze nada¢ uprawnien wyzszych niz sam
posiada.

10. | W ramach tworzenia stref z ograniczonym dostepem, System musi kontrolowa¢ dostep do konkretnych
Portali oraz do treSci w tych Portalach . Niedopuszczalna jest sytuacja by tre$¢ byta niedostepna,
natomiast plik do pobrania w tej tresci lub link do zdjecia w tej tre$ci pozwalat na zobaczenie go przez
uzytkownikéw bez prawa dostepu do tej sekcji (np. poprzez skopiowanie i przekazanie linku).

5.1.14. Wersjonowanie

1. System musi posiadac¢ funkcjonalnosci wersjonowania tresci opisowych.

2. | Wersjonowanie musi by¢é dostepne w funkcjonalnosciach portalu stuzacych do publikacji tresci
uzytkownikom (np. aktualno$ci, wydarzenia, strony opisowe).

3. | Kazda edycja tresci, zmiana daty publikacji, statusu musi tworzy¢ nowg wersje wpisu. Wersja poprzednia
musi zosta¢ odpublikowana.

4. | System musi posiada¢ podglad poprzednich wersji danego wpisu oraz mozliwo$¢ oznaczenia tych wersji
jako aktualnych (opublikowanych).

5. | System musi pozwala¢ na nadawanie uprawnien uzytkownikow do przegladania i oznaczania
archiwalnych wpiséw jako aktywne w ramach funkcjonowania modutu konkretnego Portalu. Portal musi
pozwala¢ na nadawanie uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

5.1.15. Rejestr
1. System musi posiada¢ funkcjonalnosci rejestru obejmujacego przynajmniej:

a. Rejestr zmian;

b. Rejestr logowar;

c. Rejestr powiadomien email;

d. Rejestr bledow 404;

e. Rejestr pobran plikow;

f. Rejestr odwiedzin — zawiera informacje 0 odwiedzinach stronach, w tym statystyki najczesciej
odwiedzanych stron;

2. | System musi rejestrowac wszystkie akcje i dziatania uzytkownikdw od strony panelu administracyjnego.
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System musi rejestrowa¢ zmiany na froncie dotyczace wypisania si¢ uzytkownika z subskrypcji w
newsletterze.

4, System musi rejestrowat nastepujace operacie na wpisach: dodanie, edycja, usunigcie oraz
przeniesienie do kosza.

d. Rejestr musi przechowywa¢ co najmniej nastepujace informacje, pozwalajace na identyfikacje
zmienianych danych. Musza to by¢ m.in.:

a. pefna data i czas;

b. nazwa uzytkownika dokonujacego zmiany;

c. nazwa funkcjonalnosci, w obrebie ktérej nastapita zmiana;
d. identyfikacja akcji w tej funkcjonalno$ci np. dodanie wpisu;
€. wykonana operacja;

f. nazwa rekordu;

g. réznice we wpisach, byto — jest;

h. adres IP, z ktérego nawigzano potaczenie;

i. dane sesyjne i serwerowe;

6. Rejestr musi zapewnia¢ mechanizmy identyfikacji zmian wprowadzonych we wpisach. System musi
pokazywac réznice w edytowanych treSciach i wskazywac¢ zmienione wartosci w formularzach.

7. | System musi zapewni¢ intuicyjny interfejs utatwiajacy przeszukiwanie i przegladanie rejestru.

8. Rejestr musi wySwietla¢ sie w formie graficznej przedstawiajac m.in. wykresy, bloki z dzisiejszego dnia
oraz ostatnich 7 dni dla wszystkich typow rejestrow.

9. Rejestr zmian musi uwzglednia¢ zmiany dokonywane na uprawnieniach uzytkownikdw.

10. | Rejestr email musi umozliwia¢ podglad wiadomos$ci wysytanych w systemie.

11. | Rejestr bleddw 404 musi przedstawia¢ nastepujgce informacje:

a. Informacja w formie linku, ktory wywotat btad 404;
b. Data utworzenia;
c. Adres IP;

12. | Rejestr btedow 404 musi umozliwia¢ przekierowanie na inny dostepny link w systemie.

13. | Rejestr pobran rozumiany jako zbiorczy rejestr pobran plikow w obrebie systemu, musi zawiera¢
nastepujgce informacje:

a. Nazwe pliku;

b. Adres IP;

c. Date ostatniego pobrania;

d. Sume pobran dla danego pliku;

e. Informacje z ktérego doktadnie miejsca w systemie zostat dany plik pobrany;

14. | System musi pozwala¢ na nadawanie uprawnien uzytkownikom do dostepu do poszczegoinych rejestréw.

15. | Rejestr musi w tatwy sposéb umozliwi¢ wyszukanie uzytkownika, a nastepnie anonimizacje jego danych
(RODO).

16. | System musi umozZliwia¢ anonimizacje pozostawionych danych w newsletterze czy formularzu
kontaktowym, a w przypadku formularza kontaktowego z mozliwoscig wskazania konkretnych pol
anonimizacji.

17. | System musi posiada¢ rejestr odwiedzin, pokazujacy statystyki najczeSciej odwiedzanych stron w

przedziale dnia, tygodnia i miesigca.
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18.

System musi pozwala¢ na podtaczenie zewnetrznego narzedzia do zbierania statystyk i umozliwia¢
wysSwietlanie dodatkowych danych dot. odwiedzin serwisu.

19. | System musi umozliwia¢ integracje z zewnetrznymi narzedziami analitycznymi, takimi jak Matomo,
Google Tag Manager (GTM) czy Google Analytics, w celu rozszerzenia mozliwo$ci analizy ruchu i
statystyk dotyczacych odwiedzin oraz interakcji uzytkownikdw z portalem.

20. | System musi posiada¢ dziennik zmian aktualizacji systemu, dostepny z poziomu panelu
administracyjnego. Dziennik zmian powinien umozliwia¢ administratorowi wglad w szczegétowy opis
kazdej aktualizaciji, obejmujacy co najmniej:

a. date wprowadzenia zmiany;
b. opis wprowadzonej zmiany (co zostato dodane, zmienione, usunigte);
c. identyfikacje modutdéw lub komponentdw, ktérych zmiana dotyczy;
Dziennik zmian musi by¢ automatycznie aktualizowany i stale dostepny dla administratora, zapewniajac
petng transparentnos¢ wprowadzanych zmian w systemie.
5.1.16. Edytor tresci

1. | System musi posiada¢ edytor tresci WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get).

2. Edytor tre$ci musi pozwalac na fatwe i intuicyjne wprowadzanie tresci przez redaktorow, bez konieczno$ci
znajomosci zagadnien technicznych, np. atrybutéw html'a.

3. Edytor treSci musi posiada¢ mozliwo$¢ trybu pracy w wersji html.

4, Edytor tresci nie moze mie¢ ograniczen co do wprowadzanych atrybutow lub znacznikdw kodu html.

d. Edytor WYSIWYG dostepny w portalu musi zawiera¢ co najmniej nastepujace funkcjonalnosci:

1. tworzenie treéci;

2. pogrubianie tekstu (bold);

3. kursywa tekstu;

4, podkreslanie tekstu;

5. justowanie tekstu;

6. przekreslenie tekstu;

7. zmiana wielkosci tekstu;

8. zmiana koloru tekstu;

9. okres$lenie kierunku tekstu;

10. cytowanie;

11. podlinkowywanie / odlinkowanie tekstu;

12. wypunktowania / numerowanie tekstu;

13. umieszczanie plikéw do pobrania z repozytorium plikéw, wstawione pliki muszg automatycznie
pokazywac¢ rozmiar i typ pliku;

14. umieszczanie zdje¢ z repozytorium plikow;

15. umieszczanie filméw z repozytorium plikow;

16. umieszczanie filméw ze zrédet zewnetrznych;

17. umieszczanie plikow audio z repozytorium plikow;

18. umieszczanie plikéw audio ze zrddet zewnetrznych;

19. przeklejanie tekstu z Worda z prawidtowg konwersjg w locie do formatowania docelowego edytora;

20. czyszczenie formatowania tekstu;

21. wstawianie zdefiniowanych styléw;
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22. wstawanie zdefiniowanych nagtéwkoéw i paragraféw;

23. wstawanie znakow specjalnych;

24. wstawianie i edycja tabel (w tym wierszy i kolumn);

25. mozliwo$¢ cofania i przywracania wykonanych akgji;

26. mozliwo$¢ znalezienia i podmiany tekstu lub jego fragmentu;

27. wstawienie linku do tekstu lub obrazka umieszczonego w tre$ci z mozliwoscig Wstawienie kotwicy”
— oznaczenia fragmenty tresci specjalnym identyfikatorem umozliwiajagcym linkowanie do tego
fragmentu tresci;

28. mozliwo$¢ pracy, redagowania tresci w trybie petnoekranowym;

29. statystyki stow uzytych w tekscie;

30. osadzanie specjalnych formatéw dla tresci: fragment kodu, ostrzezenie, informacja, sukces;

31. mozliwo$¢ przywrécenia tresci wpisu, ktéra nie zostata zapisana w wyniku wygasniecia sesji w
obrebie przegladarki;

32. mozliwo$¢ wstawienia podziatu strony, paginacii tre$ci wpisu dla okreslonych modutéw;

33. System musi umozliwia¢ dodawanie podstawowych animacji tekstu, takich jak zawijanie, pulsowanie
czy rolowanie. Aby spetnia¢ wymogi standardéw dostepnosci (np. WCAG 2.1), system musi
zapewnia¢ uzytkownikom opcje wytaczenia wszelkich animaciji tekstu na stronie, co jest szczegélnie
istotne dla oséb z nadwrazliwoscig na bodzce wizualne (np. z epilepsja);

System musi umozliwia¢ wklejenie skopiowanego tekstu, np. z pliku Microsoft Word, z zachowaniem jego
oryginalnych styléw i formatowania.

Edytor tresci musi pozwala¢ na wstawianie linkdw zewnetrznych (wpisywanych recznie) oraz linkdw
wewnetrznych, do istniejacych stron w strukturze portalu (wybor menu i pozycji w menu), a takze na
zdefiniowanie czy link otwiera¢ ma sie w tym samym lub nowym oknie przegladarki.

System musi posiada¢ ponizsze funkcjonalnosci w przypadku wstawiania zdje¢:
a. mozliwo$¢ wprowadzenia tekstu alternatywnego;
b. mozliwo$¢ wprowadzenia etykiety;
c. okreslenie odnosnika po kliknieciu (opcje: brak, lightbox, mozliwo$¢ wprowadzenia adresu URL);
d. okreslenie wyswietlanego rozmiaru;
e. mozliwo$¢ dodania klasy CSS lub styli;
f. dodania podpisu do zdjecia;

System musi posiada¢ ponizsze funkcjonalno$ci w przypadku wstawiania tabel:

a. wstawianie tabeli;

b. zarzadzenie formatowaniem tabel umozlwiajace tworzenie tabel dostepnych cyfrowo zgodnie z norma,
WCAG 2.1;

c. ustalanie witadciwosci tabeli - szerokos¢, wysokos¢, odstep miedzy komérkami, margines w
komérkach, obramowanie, etykieta, wyréwnanie, wybdr klasy CSS, obramowanie, kolor tta;

d. usuwanie tabeli;

e. wiasciwosci komorki — typ komarki, kontekst, szeroko$¢, wysoko$¢, styl CSS, obramowanie, kolor ta,
wyrdéwnanie w pionie i poziomie;

f. scalanie komorek tabeli;

g. podziat komérek tabeli;

h. wstawianie wiersza ponizej /powyzej;

i. wstawianie kolumny przed / po;

j. usuwanie wiersza;

k. usuwanie kolumny;

|. wyciecie wiersza;
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m. skopiowanie wiersza;

n. wklejanie wiersza przed / po;

0. wlasciwosci wiersza — rodzaj (head, body, footer), wyréwnanie, wysoko$¢, styl CSS, obramowanie,
kolor tfa;

10. | Edytor tekstowy musi posiada¢ funkcjonalnos¢ pozwalajacg na walidacje tresci w edytorze pod katem
WCAG 2.1 (AA) m.in. w zakresie:
a. Nagtéwki h1 - h6 powinny mie¢ odpowiednig kolejnos¢;
b. Wszystkie elementy img powinny mie¢ atrybut alt;
c. Wszystkie elementy a powinny mie¢ atrybut href lub ten atrybut nie moze by¢ pusty;
d. Linki znajdujace sie obok siebie musza mie¢ rozne odnosniki;
e. Tekst musi posiadaé stosunek kontrastu minimum 4.5:1;
f. Atrybut ID musi by¢ unikalny;
g. Tekst zdaje sie wygladac jak lista, nalezy go sformatowa¢, uzywajac listy;
h. Tabele muszg zawiera¢ podpisy;
i. Tabela musi posiada¢ elementy th i td;
j- Element th musi mie¢ atrybut scope okre$lajacy czy jest to nagtowek wiersza, czy nagtéwek kolumny;

11. | Edytor tresci musi pozwala¢ na wstawianie tresci wewnatrz edytora pochodzacych z innych, dodanych
juz w systemie modutéw.

12. | Edytor treSci musi umozliwia¢ osadzenie tresci z zewnetrznych zrédet: np. publikacji social media
(Facebook, dawny Tweeter, Instagram) oraz z zastosowanie iframe (np. map google).

13. | System musi umozliwia¢é umieszczanie w edytorze tresci danych z innych modutdbw za pomocq
specjalnych koddw [shortcodes], ktdre na froncie strony zostang zamienione na wtasciwa tresé.

14. | System musi renderowa¢ kod [shortcode] w formie bloczka zawierajacego informacje o zrddle
zaczytywanych danych (np. drzewo stron / strona / wpis), oraz umozliwia¢ zmiane potozenia tego bloczka
w tresci za pomocg metody drag&drop.

15. | System musi automatycznie wstawiaC [shortcodes] w tre$¢ edytora bez potrzeby ingerencji w kod
zrédtowy. Administrator musi mie¢ mozliwos¢ wyboru modutu oraz strony z listy dostepnych opcji, z ktorej
treS¢ ma by¢ wstawiona.

16. | System musi pozwala¢ na wstawianie treci z funkcjonalnosci:

a. Aktualnosci;

b. Galeria zdje¢;
c. Galeria video;
d. Lista plikéw;

e. Lista stron;

f. Banery;

g. Ankiety;

h. Tres¢ globalna;
i. Sonda;

j- Mapa interaktywna;
k. Lista linkow;

5.1.17. Strona btedu 404

1.

System musi posiada¢ mozliwos$¢ zarzadzania strong btedu 404.

2.

System musi pozwala¢ na zarzadzanie trescig strony 404.
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System musi pozwala¢ na zarzadzanie uktadem strony 404, analogicznie jak w przypadku uktadu Portali.

5.1.18.

Konfiguracja systemu

System musi posiada¢ mozliwo$¢ konfiguracji posiadanych funkcjonalno$ci, modutéw i portalu.

2. | System musi pozwala¢ na ustawienie parametréw portalu, takich jak: nazwa strony, tytut strony (meta
title), opis strony.
3. System musi pozwala¢ na wigczenie lub wytaczenie wersji jezykowych strony oraz wskazanie
domysinego jezyka portalu.
4, Konfiguracja strony musi pozwalac¢ na wigczenie lub wytaczenie catej strony. W przypadku jej wytaczenia,
front serwisu jest wytaczony, natomiast administrator moze pracowa¢ w panelu administracyjnym strony.
5. | Konfiguracja musi pozwala¢ na wigczenie lub wylaczenie dostepnosci portalu (front) tylko dla
zalogowanych uzytkownikéw posiadajacych do niego uprawnienia.
6. | System musi posiadac funkcjonalno$¢ pozwalajaca na:
a. Wigczanie i wytgczanie opcji drukowania wpiséw na froncie;
b. Wiaczenie/wytaczenie wyswietlania licznika odwiedzin na stronach portalu;
7. | System musi pozwala¢ na dodawanie atrybutu rel="nofollow" dla linkdw spoza domeny gtéwnej portalu w
edytorach tresci WYSIWYG.
8. | Konfiguracja musi pozwala¢ na osadzenie skryptow zewnetrznych w sekcji HEAD oraz w sekcji BODY.
9. | System musi posiada¢ funkcjonalno$ci tzw. skip linkéw stuzacych do pominigcia pewnych sekcji w
serwisie dzieki zastosowaniu odpowiednich kotwic na stronie.
10. | Konfiguracja musi umozliwiaC zarzadzanie ustawieniami plikow w tym:
a. Rozmiarem plikéw wgrywanych do menadzera plikéw w ramach dopuszczalnej warto$ci;
b. Maksymalnej liczby plikéw mozliwych do dodawania w modutach;
¢. Maksymalny rozmiar pojedynczego pakietu pobieranego pliku;
d. Blokowania mozliwo$ci uzycia plikow z repozytorium z brakujgcym tekstem alternatywnym;
11. | Konfiguracja musi umozliwia¢ definicje potaczenia portali z serwisami spoteczno$ciowymi: Facebook,
Twitter, Instagram.
12. | Konfiguracja musi umozliwia¢ zarzadzanie podstawowg kolorystykq portalu, w tym koloréw
podstawowych, drugorzednych, koloréw linkéw oraz zmiany koloru tta strony.
13. | Konfiguracja musi umozliwia¢ ustawienie ikony dla portaléw [favicon].
14. | Konfiguracja systemu musi umozliwia¢ personalizacje ekranu logowania do panelu administracyjnego
poprzez wstawienie grafiki do tta strony.
15. | Konfiguracja musi umozliwiaC osadzenie zewnetrznego skryptu z biblioteki google fonts umozliwiajacego
zmiang uzywanej na froncie czcionki w portalu.
16. | Konfiguracja musi umozliwia¢ ustawienie znaku wodnego oraz sposobu jego wy$wietlania na zdjgciach
w portalach.
17. | Konfiguracja musi umozliwia¢ osadzenie wiasnych styli CSS nadpisujacych uzywane style w ramach
dostepne;j liczby znakow.
18. | System musi wspiera¢ pozycjonowanie (SEO) poprzez mozliwo$¢ konfiguraciji nastepujacych elementéw

stron {j:
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a. Wiaczenie/wytaczenie indeksowania strony przez boty Sledzace;
b. Ustawienie sloganu (META TITLE) wraz z separatorem;
c. Opisu — META DESCRIPTION;
d. Dodatkowych, wtasnych Meta tagow, z opcjg wyboru:
1. Typu META tagu;
2. Warto$ci pola;
3. Atrybutu content;
e. Ustawienie OG IMAGE - obrazka umieszczanego w tagu og:image;

19. | System musi pozwala¢ na zarzadzanie trescig wySwietlang na froncie systemu przy jego wytaczeniu
(edytor WYSIWYG) lub pozwala¢ na automatyczne przekierowanie do panelu administracyjnego.
20. | System musi pozwala¢ na ustawienie parametréw powiadomien mailowych, parametréw poczty
niezbednych do wysytki powiadomien z dostepnych w serwisie funkcjonalnosci.
21. |W ramach ustawien poczty konfiguracja musi pozwala¢ na definicje wielu skrzynek nadawczych
uzywanych w portalach.
22. | Skrzynki nadawcze muszg posiadaé niezalezne ustawienia oraz szablony wiadomosci.
23. | System w ramach konfiguracji umozliwi ograniczenie dostepnosci portaléw do wskazanych adresow IP.
24. | System pozwoli na definiowanie schematéw SEO, ktdre nastepnie zostang przypisane do Portali.
25. | Ustawienia portalu umozliwiajg ustawienie zdje¢ domy$inych zaczytywanych automatycznie przy
dodawaniu okreslonych wpiséw w systemie.
5.1.19. PWA
1. | System musi umozliwia¢ wtaczenie dziatania portalu jako tzw. PWA (ang. Progressive Web App), ktére
spowoduje dodanie skrotu wraz z ikong i odpowiednig nazwa na urzadzeniu mobilnym.
2. System musi zapewni¢ wysSwietlenie strony gtéwnej portalu wraz z jej trescig w przypadku braku
potaczenia z Internetem w tzw. trybie ,offline”.
3. System musi umozliwia¢ ustawienie jednej wspdinej aplikacji dla wszystkich istniejacych projektéw lub
osobnej dla kazdego projektu.
4, System musi pozwala¢ na nadawanie krotkiej nazwy aplikacji pozwalajacej na zastapienie dtugiej nazwy
danego portalu.
5. | System musi umozliwia¢ na dotaczenie grafiki uzywanej jako ikona aplikacii.
6. System musi umozliwia¢ co najmniej nastepujace tryby wyswietlania ikony:
a. Niezalezny — wy$wietlany bez widocznego interfejsu przegladarki;
b. Petny ekran — w przypadku urzadzen korzystajacych z systemu Android;
7. System musi pozwala¢ na wybér domysinego wysSwietlania aplikacji w orientacji poziomej lub pionowe;.
8. | System w ramach konfiguracji umozliwi wybér kolorystyki aplikacji tj. koloru wiodacego oraz koloru tta.
5.1.21. Cache

System musi posiada¢ mechanizmy cache’owania portalu z poziomu panelu administracyjnego, co
pozwoli zwigkszy¢ wydajnos¢ dziatania catego systemu, szybko$¢ tadowania sie poszczegdlnych stron
oraz odcigzenie serwera bazodanowego.
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System musi posiada¢ mechanizmy automatycznego czyszczenia cache dla konkretnych funkcjonalnoci
w momencie dodania/edycji treci. Oznacza to, iz po zmianie tresci konkretnego Portalu bedzie ona
natychmiast widoczna, bez koniecznosci recznego czyszczenia cache lub odczekania zdefiniowanego
okresu czasu.

5.1.22.

Zadania cykliczne

System musi pozwala¢ na wymiane danych z zewnetrznymi systemami, poprzez zadania cykliczne.

2. | Zadania cykliczne musza by¢ uruchamiane co zadany okres lub o okre$lonej godzinie (porze), przy czym

elementy te musza by¢ konfigurowalne.
5.1.23. Bloki portalu
1. | System musi pozwala¢ na definiowanie blokéw w obrebie portalu.
2. | System musi pozwala¢ na tworzenie ponizszych typow blokow:
a. Niezaleznych (np. blok opisowy z edytorem WYSIWYG, mozliwo$¢ wstawienia kodu html, ikon
spoteczno$ciowych);
b. Powigzanych z funkcjonalno$ciami systemu (np. skrét aktualnosci, blok baneréw);

3. | System musi pozwala¢ na rozmieszczanie blokéw w regionach dostepnych przy definicji uktadu Portalu
Gtéwnego i Portali.

4. | System musi pozwala¢ na rozmieszczanie tego samego bloku w réznych regionach, réznych uktadow
stron.

o. Bloki Portalu musza posiadac obstuge procesu zatwierdzania i publikaci.

6. Bloki Portalu muszg posiada¢ funkcjonalnos¢ kosza.

7. Bloki Portalu o typie WYSIWYG musza podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.

8. | Bloki Portalu o typie WYSIWYG muszg pozwala¢ na zawezenie wySwietlania tresci do okre$lonej grupy
uzytkownikdw.

9. | System musi pozwalac¢ na duplikowanie bloku WYSISYG wraz z jego zawarto$cia.

10. | Bloki muszg posiada¢ mozliwos$¢ konfiguracji w zakresie sposobu prezentacji danych.

11. | System musi posiada¢ funkcjonalno$¢ ukrywajacq automatycznie blok modutu, jesli strona modutu
dostepna jest dla zalogowanych.

12. | Formularz konfiguracji bloku musi dawa¢ mozliwo$¢ okreslenia semantyki nagtéwka — tytutu bloku w
zakresie: H1-H5.

5.1.24. Migracja danych

Zamawiajacy wymaga migracji danych z obecnej strony internetowej Zamawiajacego do nowego Portalu
Gtéwnego. Zamawiajacy wskaze odpowiednie linki do tresci zrodtowych oraz odpowiednie linki dla tresci
docelowych (Portal Gtéwny udostepniony na Srodowisku testowym). Zamawiajacy przygotuje liste ww.
linkow, przekaze dostep do bazy i systemu zarzadzania treScig obecnej strony internetowe;
Zamawiajacego.
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Zakres danych do migracji zostanie przygotowany przez Zamawiajacego we wspotpracy z Wykonawcg
na podstawie zapisow analizy przedwdrozeniowe;.

5.2.
5.2.1.

Wymagania funkcjonalne poszczegdlinych modutow Portalu Gtownego

Aktualnosci

System musi posiada¢ modut aktualnosci, stuzacy do prezentacii treéci takich jak news'y, wydarzenia
oraz informacije.

System musi pozwalaé na kategoryzacje aktualno$ci.

System musi pozwala¢ na zawezanie listy aktualno$ci poprzez wybér:
a. Kategorii;
b. Roku publikacj;
c. Dacie publikacji aktualnosci;
d. Autorze publikacii;

Podstawowym widokiem modutu powinna by¢ stronicowana lista aktualno$ci ze zdjeciem, tytutem, datg
publikacji, kategorig i tekstem wiodgcym aktualno$ci.

System musi pozwala¢ na podglad szczegdtdw aktualno$ci, poprzez wejscie w dang aktualnosé z
poziomu listy.

Na pojedyncza aktualno$¢ musza sktadac sie przynajmniej pola:
a. Tytut aktualnosci;
b. Symbol aktualnosci (uzywany w odno$niku);
c. Kategorie wpisu;
d. Lead aktualnosci (skrét aktualno$ci);
e. Tres¢ aktualnosci (WYSIWYG);
f. Data publikacji od, data dezaktywacii;
g. Redaktor — autor wpisu;
h. Status publikacii;
i. Zdjecia;
j- Pliki do pobrania;
k. Pozycjonowanie;
[. Dodanie aktualnosci do kalendarium;
m. Dodanie aktualnosci do slajdera;

System musi pozwala¢ na przypisanie aktualnosci do kilku kategori.

System musi posiada¢ funkcjonalno$¢ odpowiadajacq za automatyczng zmiane statusu wpisu na
,odpublikowany” danej aktualno$ci po zadanej dacie we wpisie oraz archiwizowane wpisu w panelu,
ukrycie wpisu na froncie serwisu.

System musi pozwalaé na zataczanie do aktualnosci plikdw i zdje¢. Musi sie ono odbywaé poprzez edytor
WYSIWYG oraz poprzez osobne zaktadki w aktualnosci. Dodane zdjecia musza stworzy¢ galerie zdje¢
pod wpisem (pierwsze zdjecie widoczne jest na liscie wpiséw), natomiast dodane pliki musza sie znalez¢
pod trescig aktualnosci jako pliki do pobrania.

10.

System musi umozliwia¢ powigkszanie zdje¢ w galerii poprzez kliknigcie w miniature, a powiekszone
zdjecia powinny by¢ wySwietlane na warstwie zaciemniajacej tre$¢ strony (tzw. lightbox). Powigkszony
widok musi takze umozliwiaC przetaczanie zdje¢ w galerii (lewo, prawo) bez konieczno$ci zamykania
lightboxa.
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1.

System musi pozwala¢ na tworzenie informaciji o dostepie czasowym. Publikacja aktualnosci od zadanej
daty, wycofanie aktualnosci z portalu od zadanej daty.

12. | Modut aktualnosci musi posiada¢ funkcjonalno$é podgladu nieopublikowanych wpiséw.
13. | Modut aktualnosci musi posiada¢ funkcjonalno$¢ indywidualnych ustawien SEQO dla pojedynczego wpisu.
14. | Modut aktualnosci musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacii.
15. | Modut aktualno$ci musi posiada¢ funkcjonalno$¢ kosza.
16. | Modut aktualnosci musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.
17. | System musi pozwala¢ na przeniesienie wpisu do innego modutu o tym samym typie w ramach portalu.
18. | System musi umozliwia¢ tworzenie kopii wpisu na podstawie istniejacego, wraz z catg jego zawartoscia.
Kopia wpisu moze by¢ utworzona w module o tym samym typie w wybranej dostepnej wersji jezykowe;.
19. | Modut aktualno$ci musi podlegac¢ procesowi powigzywania wersji jezykowych wpisow.
20. | System musi pozwala¢ na dodanie do wpisu, aktualno$ci stowa kluczowego tzw. tagu, ktory umozliwi
znalezienie wpisu na froncie.
21. | System umozliwi automatyczne uzupetnienie pola opis tzw. ,leadu” aktualnoSci na bazie treSci
uzupetnionych w polu , Tres¢”.
22. | System musi umozliwi¢ dodanie wpisu, ktéry bedzie widoczny tylko dla okreslonej grupy uzytkownikdw.
23. | System musi pozwala¢ na wskazanie linku zewnetrznego, do ktérego uzytkownik zostanie przeniesiony
po wyborze wpisu na liscie.
24. | System musi mie¢ mozliwo$¢ przypisania do wpisu grupy zdje¢ i zdefiniowania sposobu ich wy$wietlania
w szczegdtach wpisu — np. nad trescig lub pod trescia.
25. | Modut aktualno$ci musi pozwala¢ na konfiguracje w zakresie:
a. Wybdr sposobu wyswietlania wpiséw wraz z okre$leniem uktadu kolumnowego;
b. Wybor sposobu wySwietlania zdje¢, w tym ich ukrywania na liscie oraz we wpisie;
c. Mozliwosci okre$lenia liczby wpisow wyswietlanych na stronie;
26. | Modut aktualno$ci musi posiadaé przynajmniej ponizsze akcje, do ktdrych mozna nadawaé uprawnienia:
a. Dostep do listy aktualno$ci;
b. Dodawanie aktualno$ci;
c. Edycja aktualnosci;
d. Przenoszenie aktualnosci do kosza;
e. Przywracanie aktualno$ci z kosza;
f. Publikacja, zatwierdzanie aktualno$ci;
g. Wersjonowanie aktualnosci;
h. Dostep do kategorii;
i. Dodawanie kategorii;
j- Edycja kategorii;
k. Przenoszenie kategorii do kosza;
27. | System musi pozwala¢ na nadawanie uprawnien uzytkownikom osobno lub w réznych wariantach.
28. | Modut musi posiadaé blok, prezentujacy skrét konkretnego Portalu z aktualno$ciami, ktéry moze by¢ uzyty
w ukfadzie strony.
29. | Blok modutu musi posiadaé elementy konfiguracyjne takie jak:
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a. Mozliwo$¢ wyboru strony, z ktorej majg by¢ prezentowane wpisy;
b. Mozliwo$¢ zmiany widoku wyswietlanych aktualnosci: lista, grid;
c. Definicje kolumn dla widoku grid;

d. Liczba aktualnosci w bloku;

e. Nazwa bloku z mozliwo$cig ukrycia;

f. Wybér rozmiaru nagtéwka: H1-H5;

g. Pokaz / ukryj zdjecie;

h. Pokaz / ukryj opisy aktualnosci;

i. Pokaz / ukryj wybor kategorii;

j. Mozliwo$¢ wyboru kategorii, z ktérej beda wyswietlane wpisy w bloku;
k. Okre$lenie statusu publikaciji bloku: Zatwierdzone, Opublikowane;

30. | Modut musi umozliwia¢ uzytkownikom subskrypcje kanatu RSS aktualnosci.

31. | Modut musi pozwala¢ na dodanie aktualno$ci do kalendarium. Oznacza to, ze po zaznaczeniu opciji ,doda;
aktualnos¢ do kalendarium”, dana aktualno$¢ pokaze sie zarbwno w tym module aktualno$ci oraz we
wskazanym module wydarzen.

32. | System po wybraniu opcji ,dodaj aktualno$¢ do kalendarium”, musi skutkowaé konieczno$cia wypetnienia
dodatkowych pol:

a. Data rozpoczecie wydarzenia;
b. Godzina rozpoczecia wydarzenia;
c. Data zakoAczenia wydarzenia;
d. Godzina zakonczenia wydarzenia;
e. Miejsce wydarzenia;
f. Mapa z naniesionym punktem miejsca wydarzenia;
g. Strona, na ktérej ma zosta¢ opublikowany wpis;
33. | Modut musi umozliwia¢ publikacje wpisu, aktualnosci bezpo$rednio w okreslonym bloku aplikacii slajdera.
5.2.2. Kalendarium wydarzen

1. System musi posiada¢ modut kalendarium, stuzacy do prezentacji treci takich jak informacje o
planowanych wydarzeniach.

2. Kalendarium musi by¢ redagowane przez uprawnionych uzytkownikéw panelu administracyjnego i bedzie
widoczne dla wszystkich uzytkownikéw portalu.

3. Modut kalendarium musi pozwala¢ na wyswietlanie kalendarium:

a. w formie listy - lista wydarzen powinna zawiera¢ zdjecie, tytut, date publikacji i lead wydarzen;
b. w formie kalendarza - kalendarz miesieczny z mozliwoscig przeskoczenia do nastepnych miesiecy
lub powrotu do poprzednich;

4. W przypadku wystapienia wydarzen w danym dniu, kafelek kalendarza musi zosta¢ wyraznie oznaczony,
a informacje o wydarzeniach w tym dniu musza by¢ dostepne w formie skroconej.

5. System musi pozwala¢ na wySwietlanie widoku zbiorczego wszystkich wydarzen w danym dniu z poziomu
kalendarza.

6. System musi pozwoli¢ na przypisanie wydarzen do kilku kategorii, co umozliwi odfiltrowanie ich na
froncie.

7. Kategorie wydarzen powinny posiada¢ mozliwo$¢ odznaczenia kolorami, ktére bedg wyswietlane dla

danego wydarzenia na froncie.
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System musi pozwala¢ na podglad szczegotow wydarzen, poprzez wejscie w dane wydarzenie z poziomu
listy lub kalendarza.

9. Na pojedyncze wydarzenie w kalendarium musza sktadac sie przynajmniej pola:
a. Tytut wydarzenia;
b. Symbol wydarzenia (uzywany w odnosniku);
c. Lead wydarzenia (skrét wydarzenia);
d. Wybor kategorii wydarzenia;
e. Tres¢ wydarzenia (WYSIWYG);
f. Data publikacji od, data dezaktywacii;
g. Status publikacii;
h. Zdjecia;
i. Pliki do pobrania;
j. Data rozpoczecie wydarzenia;
k. Godzina rozpoczecia wydarzenia;
|. Data zakonczenia wydarzenia;
m. Godzina zakonczenia wydarzenia;
n. Miejsce wydarzenia;
0. Organizator wydarzenia;
p. Cena wejscia;
g. Mapa z naniesionym punktem miejsca wydarzenia;

10. |System musi posiada¢ funkcjonalno$¢ odpowiadajaca za automatyczng zmiane statusu
wydarzenia/wpisu na ,odpublikowany” po zadanej dacie w wydarzeniu/wpisie oraz archiwizowanie
wydarzenia w panelu, ukrycie wpisu/wydarzenia na froncie serwisu.

11. | System musi pozwala¢ na dodanie do wpisu, wydarzenia stowa kluczowego tzw. tagu, ktéry umozliwi
znalezienie wpisu na froncie.

12. | System musi pozwalac na zatgczanie do wydarzen plikéw i zdje¢. Musi sie ono odbywaé poprzez edytor
WYSIWYG oraz poprzez osobne zaktadki w wydarzeniu. Dodane zdjecia muszg stworzy¢ galerie zdje¢
pod wpisem (pierwsze zdjecie widoczne jest na liScie wpisdw), natomiast dodane pliki musza sie znalez¢
pod tre$cig wydarzenia jako pliki do pobrania.

13. | System musi umozliwia¢ powigkszanie zdje¢ w galerii poprzez klikniecie w miniature, a powigkszone
zdjecia powinny by¢ wy$wietlane na warstwie zaciemniajacej tre$¢ strony (tzw. lightbox). Powiekszony
widok musi takze umozliwia¢ przetaczanie zdje¢ w galerii (lewo, prawo) bez konieczno$ci zamykania
lightboxa.

14. | System musi pozwala¢ na tworzenie informacji o dostepie czasowym. Publikacja wydarzen od zadanej
daty, wycofanie wydarzen z portalu od zadanej daty.

15. | Modut kalendarium musi posiada¢ funkcjonalno$¢ podgladu nieopublikowanych wpisow.

16. | Modut kalendarium musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacii.

17. | Modut kalendarium musi posiada¢ funkcjonalnos¢ kosza.

18. | Modut kalendarium musi podlegaé procesowi wersjonowania wpisow.

19. | Modut kalendarium musi podlega¢ procesowi powigzywania wersji jezykowych wpisow.

20. | Modut kalendarium musi posiadac przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawac uprawnienia:

a. Dostep do listy wydarzen;
b. Dodawanie wydarzenia;
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c. Edycja wydarzenia;

d. Przenoszenie wydarzenia do kosza;
e. Przywracanie wydarzenia z kosza;

f. Publikacja, zatwierdzanie wydarzenia;
g. Wersjonowanie wydarzenia;

h. Dostep do kategorii;

i. Dodawanie kategorii;

j. Edycja kategorii;

k. Przenoszenie kategorii do kosza;

21.

System musi pozwalaé na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

22.

Modut musi posiada¢ blok, prezentujacy skrot konkretnego Portalu z wydarzeniami, ktdry moze by¢ uzyty
w ukfadzie strony.

23.

Blok modutu kalendarium musi posiada¢ elementy konfiguracyjne takie jak:
a. Wyrdznienie wydarzen w dniu dzisiejszym;
b. Zarzadzanie widokiem kalendarza:
1. Uproszczony;
2. Miesieczny;
c. Zarzadzanie widokiem listy wydarzer w tym mozliwo$¢ ukrycia zdjec;
d. Liczba wydarzen w bloku;
e. Nazwa bloku z mozliwo$cig ukrycia;
f. Definicja rozmiaru nagtdwka H1-H5 dla tytutu bloku;

24.

Modut musi umozliwia¢ uzytkownikom subskrypcje kanatu RSS wydarzen.

25.

System musi pozwalaé na przeniesienie wpisu do innego modutu o tym samym typie w ramach portalu.

26.

System musi pozwaé¢ na tworzenie kopii wpisu na podstawie istniejacego, wraz z catg jego zawartoscia.
Kopia wpisu moze by¢ utworzona w module o tym samym typie w wybranej dostepnej wersji jezykowej.

27.

Konfiguracja modutu musi umozliwia¢ sterowanie w zakresie:

a. widok modutu: kalendarz / lista z podziatem na osobny widok dla rozdzielczoci desktopowych i
mobilnych;

b. w ramach widoku kalendarza ukrycie tytutdw wydarzen na kalendarzu;

c. mozliwos¢ ustawienia widoku zbiorczego dnia z wszystkimi wydarzeniami wyswietlanymi z poziomu
kalendarza;

d. mozliwo$¢ ukrycia mapy z osadzong lokalizacjg w szczegotach wydarzenia;

e. mozliwos¢ ustawienia domysinej wartosci dla diugosci aktywnos$ci wydarzenia (automatyczne
uzupetnianie pola dezaktywacji wpisu na froncie);

f. wigczenie/wytaczenie wySwietlania opisow na liscie wpisow;

5.2.3.

Akapity

System musi posiada¢ modut Akapity, stuzacy do prezentacii tre$ci opisowych.

System musi pozwala¢ na podziat tre$¢ catego Portalu na akapity, ktére nastepnie redaktor moze
sortowac oraz decydowac o ich publikaciji.

Na pojedynczy akapit muszg sktadac sie przynajmniej pola:
a. Tytut akapitu;
b. Tre$¢ akapitu (WYSIWYG);
c. Data publikacji oraz data dezaktywacj;
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d. Status publikacii;

e. Zdjecia;

f. Pliki do pobrania;

g. Mozliwo$¢ przypisania akapitu do tagu (stowa kluczowego);

System musi pozwalac¢ na zatgczanie do akapitow plikow i zdje¢. Musi sie ono odbywac poprzez edytor
WYSIWYG oraz poprzez osobne zaktadki w akapitach. Dodane zdjecia musza stworzy¢ galerie zdje¢ pod
wpisem, natomiast dodane pliku musza si¢ znalez¢ pod trescig akapitu jako pliki do pobrania.

Galeria zdje¢ powinna pozwala¢ na powigkszanie zdje¢ poprzez klikniecie w miniature. Powiekszone
zdjecia musza by¢ prezentowana na warstwie zaciemniajacej tre$¢ strony pod duzym zdjeciem.

Modut akapitéw musi posiadaé funkcjonalno$¢ podgladu nieopublikowanych wpiséw.

Modut akapitéw musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikaci.

Modut akapitéw musi posiada¢ funkcjonalno$¢ kosza.

Modut akapitéw musi podlegac procesowi wersjonowania wpisow.

10.

System musi umozliwia¢ przeniesienie wpisu do innego modutu o tym samym typie w ramach portalu.

1.

System musi umozliwia¢ tworzenie kopii wpisu na podstawie istniejacego, wraz z catg jego zawartoscia.
Kopia wpisu moze by¢ utworzona w module o tym samym typie w wybranej dostepnej wersji jezykowe;.

12.

Modut akapitéw musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawaé uprawnienia:
a. Dostep do listy akapitow;
b. Dodawanie akapitow;
c. Edycja akapitow;
d. Przenoszenie akapitéw do kosza;
e. Przywracanie akapitow z kosza;
f. Publikacja, zatwierdzanie akapitow;
g. Wersjonowanie akapitow;
h. Sortowanie akapitow;

13.

System musi pozwalaé na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

14.

System musi posiadac blok prezentujacy akapity.

1.

Blok akapity musi posiada¢ elementy konfiguracyjne takie jak:
a. Nazwa;
b. Rozmiar nagtdwka;
c. Strona, z ktdrej majq by¢ wyswietlane akapity;
d. Widok (grid, lista rozwijana, jeden pod drugim, kafle);
e. Liczba kolumn w widoku grid - przy wyborze grid;
f. Pokaz zdjecia na liscie rozwijanej przy wyborze listy rozwijanej;
g. Rozwijanie listy nagtdwkiem przy wyborze listy rozwijanej;
h. Liczba wy$wietlanych wpiséw;
i. Pokaz opisy wpisdw;

16.

System musi posiadac¢ funkcjonalnos¢ umozliwiajaca wiaczenie stopki, metryczki z danymi dotyczacymi
wpisu, ktére publikowane bedg na froncie strony.

17.

W ramach metryczki publikowane bedg nastepujace informacje:
a. Autor (utworzyt) wpisu;
b. Data utworzenia;
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c. Opublikowane przez;

d. Data publikacji;

e. Aktualizowane przez;

f. Data ostatniej aktualizacii;

18.

Konfiguracja modutu akapitu powinna umozliwia¢ wprowadzenie ustawien tj.:
a. Definiowanie liczby wpiséw widocznych na stronie;
b. Zarzadzanie sposobem wyswietlania wpiséw: min. rozwijany (accordion), lista i szczeg6ty wpisu;
c. Wytaczenie paginaciji wpisow w module;

5.24.

Sonda

Portal musi posiada¢ modut sondy umozliwiajacy udostepnianie, publikacje prostych pytan i osadzeniu
ich na froncie.

Modut musi wySwietla¢ wyniki sondy uzytkownikom po udzielonej odpowiedzi.

Modut musi wy$wietla¢ wyniki sondy administratorowi z poziomu panelu administracyjnego.

System musi zawiera¢ w formularzu definicji sondy nastepujace pola:
a. Pytanie;
b. Okreslenie mozliwych odpowiedzi;
c. Data publikacji i dezaktywacji sondy;
d. Pole opis;
e. Status publikacii;

Modut sondy musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpiséw.

Modut sondy musi posiadac obstuge procesu zatwierdzania i publikacji.

Modut sondy musi posiada¢ funkcjonalno$¢ podgladu nieopublikowanych wpisow.

Modut sondy musi posiada¢ funkcjonalno$¢ kosza.

© @© N o o

Modut sondy musi posiadaé przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawaé uprawnienia:
a. Dostep do listy sond;
b. Dodawanie sondy;
c. Edycja sondy;
d. Przenoszenie sondy do kosza;
e. Przywracanie sondy z kosza;
f. Osadzenie sondy w edytorze tekstowym WYSIWYG;
g. Publikacja, zatwierdzanie sondy;

10.

System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

1.

System musi pozwala¢ na osadzanie sondy za pomoca [shortcodes] w edytorze WYSIWYG.

12.

System musi pozwalaé na osadzenie sondy w dowolnym miejscu uktadu strony w dedykowanym bloku.

5.2.5.

Lista stron

System musi posiada¢ modut listy stron, stuzacy do prezentacji w formie skrétu stron podpietych pod te
pozycje w strukturze portalu.

Modut listy stron musi wy$wietla¢ wszystkie Portale zdefiniowane w panelu drzew stron, znajdujacego sie
w obszarze wybranej aktualnie strony.
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Pojedyncze pozycje musza by¢ odnosnikami do tych Portali.

4. Modut musi prezentowac liste Portali wraz z danymi opisowymi pochodzacymi ze struktury portalu:
a. Nazwa strony;
b. Zdjecie strony;
5. | Modut musi umozZliwia¢ definicje sposobu wySwietlania listy stron wraz z okreSleniem ukfadu
kolumnowego.
6. | System musi pozwala¢ na wyswietlanie:
a. Nad listg tekstu pochodzacego z aktualnego elementu struktury portalu;
b. Pod listq dodatkowe teksty zdefiniowanego w konfiguracji modutu;
7. | System musi pozwala¢ na osadzanie listy stron za pomoca [shortcodes] w edytorze WYSIWYG.
8. | System powinien umozliwia¢ konfiguracje sposobu wyswietlania linkow do stron spo$rod jednej z
nastepujacych opcji:
a. Lista;
b. Butony;
¢. Grid;
d. Boxy;
e. Drzewo;
9. | System powinien umozliwia¢ wtaczanie i wytaczanie wyswietlania linkdw w nowej karcie.
10. | System powinien pozwala¢ na nadanie co najmniej uprawnien do ustawien listy wpiséw (konfiguracii).
5.2.6. Lista plikow
1. | System musi posiada¢ modut listy plikéw, stuzacy do prezentacji materiatéw i dokumentéw do pobrania.
2. System musi pozwala¢ na definiowanie rejestru, ktory jest spisem dostepnych w nim plikow. W ramach
modutu mozna dodaé wiele list plikdw.
3. | System umozliwi w ramach jednej listy plikow dodanie wielu plikow.
4. | Na pojedyncza liste plikéw muszg sktada¢ sie nastepujgce elementy:
a. Tytut;
b. Opis;
c. Wyb6r plikéw dostepnych w ramach listy;
d. Data publikaciji i dezaktywacii;
e. Redaktor;
f. Warunki publikacji: szkic, zatwierdzone, opublikowane;
g. Okreslenie koloru bedacego opcjg wyrézniajaca liste na froncie;
Powyzsze dane, w formie rejestru, muszg by¢ prezentowane w podstawowym widoku modutu.
5. | Na pojedynczy plik w ramach listy plikéw dostepne sg dodatkowe pola:

a. Tytut pliku;

b. Opis pliku (tekst alternatywny);

c. Etykieta;

d. Redaktor;

e. Data publikacji;

f. Data dezaktywacj;

g. Publikowanie / odpublikowanie pliku;
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6. | System musi pozwala¢ na sortowanie oraz zmiane pozyciji listy plikéw oraz dostepnych w niej plikéw.

7. | Nazwa listy plikdw na rejestrze musi by¢ odnosnikiem do udostepnianych w ramach tej listy plikow.

8. | System musi wy$wietla¢ na rekordzie dla kazdej dostepnej listy liczbe znajdujacych sie w niej plikdw.

9. | System musi pozwala¢ na przypisanie stowa kluczowego, tagu do listy plikdw.

10. | W ramach dodawanych plikéw do listy mozliwe bedzie okre$lenie, wskazanie zrddta zaczytywanych
plikow bezposrednio z katalogu znajdujacego sie w menadzerze plikbw oraz wyboru sposobu
wysSwietlania:

a. Plaska lista;
b. Struktura drzewiasta;
11. | Kazdy dokument do pobrania musi prezentowa¢ przynajmniej ponizsze informacje uzytkownikom:
a. nazwa pliku;
b. wielkos¢ pliku;
c. format pliku;

12. | W przypadku, kiedy rejestr zawiera wytacznie jedna liste plikéw z dokumentami, Portal musi prezentowaé
od razu dokumenty tej pojedynczej listy.

13. | Definiowane przy liscie plikow stowa kluczowe, musza by¢ wykorzystane w module wyszukiwarki.

14. | Modut listy plikéw musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacji samej listy.

15. | Modut listy plikéw musi posiadaé funkcjonalno$¢ kosza.

16. | Modut listy plikéw musi podlegac procesowi wersjonowania wpisow.

17. | Wszystkie udostepniane w ramach listy plikow dokumenty musza pochodzi¢ z menadzera plikow w
systemie.

18. | Modut listy plikéw musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawa¢ uprawnienia
dla uzytkownikéw:

a. Dostep do rejestru list plikdw;

b. Dodawanie listy plikdw;

c. Edycja listy plikéw;

d. Przenoszenie listy plikow do kosza;
e. Przywracanie listy plikow z kosza;

f. Publikacja, zatwierdzanie listy plikow;
g. Wersjonowanie listy plikow;

19. | System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

20. | System umozliwi osadzenie listy plikow w tredci innego wpisu za pomoca [shortcode].

21. | W ramach listy plikéw powinien funkcjonowa¢ blok umozlwiajacy publikacje zawarto$ci modutu we
wskazanym miejscu uktadu strony.

22. |Blok ten powinien co najmniej pozwala¢ na nadanie nazwy oraz wybér strony, z ktdrej majg by¢
zaczytywane pliki oraz zdefiniowanie tytutu bloku H1-H5,

23. | Niezaleznie od istnienia modutu listy plikéw system musi pozwala¢ administratorom na udostepnianie

plikéw w formie linkdw znajdujacych sie w tekscie (edytor WYSIWYG).
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5.2.7.

Linki

System musi posiada¢ modut linkéw, stuzacy do graficznej prezentacji uzytkownikom listy odnosnikow.

2. | System musi pozwala¢ na dodawanie w ramach Portalu linkéw, ktére redaktor moze sortowaé oraz
decydowac o ich publikacii.
3. | System musi pozwoli¢ na dodanie pliku graficznego do linku.
4. | System musi pozwoli¢ na wyswietlanie linkéw w wybranej formie graficznej (w tym kafelkdw, przyciskow
z dodang ikona).
d. Na pojedynczy link muszg sktadaé sie przynajmniej pola:
a. Nazwa odnosnika;
b. Wybér typu linku:
1. Link wewnetrzny;
2. Link zewnetrzny (wpisanie url);
3. Link do wskazanego pliku;
c. Otwérz w nowym oknie;
d. Tytut;
e. Status publikacii;
f. Opis linku;
g. Zdjecie;
6. System musi dawaé mozliwos¢ zdefiniowania koloru linku, w tym stworzenie gradientu, przejscia
tonalnego z wyborem typu liniowy lub radialny.
7. Modut linkdw musi posiadac obstuge procesu zatwierdzania i publikacii.
8. | Modut linkéw musi posiada¢ funkcjonalno$¢ kosza.
9. | Modut linkéw musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpiséw.
10. | Modut linkéw musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawac uprawnienia:
a. Dostep do listy linkdw;
b. Dodawanie linkdw;
c. Edycja linkéw;
d. Przenoszenie linkdw do kosza;
e. Przywracanie linkow z kosza;
f. Publikacja, zatwierdzanie linkéw;
g. Wersjonowanie linkdw;
h. Sortowanie linkdw;
11. | System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnier osobno lub w réznych wariantach.
12. | System w ramach modutu umozliwi konfiguracje sposobu wy$wietlania linkéw oraz wskazanie liczby
kolumn wy$wietlanych linkéw na rozdzielczosciach desktopowych i mobilnych.
13. | Modut musi posiada¢ blok, prezentujacy skrét konkretnego Portalu z linkami, ktéry moze by¢ uzyty w
uktadzie strony.
14. | Blok linkdw musi posiadac elementy konfiguracyjne takie jak:

a. Nazwa bloku;

b. Definicja semantyki tytutu bloku H1-H5;

c. Dodatkowy opis nad odno$nikami (WYSIWYG);
d. Definicja sposobu wysSwietlania linkdw w bloku;

e. Okreslenie liczby wy$wietlanych linkéw w bloku;
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f. Mozliwo$¢ ustawienia liczby wy$wietlanych linkéw w kolumnach dla poszczegdinych rozdzielczo$ci;
g. Mozliwos¢ ukrycia tytutu bloczka;

15. | System musi pozwala¢ na osadzanie linkéw za pomoca [shortcodes] w edytorze WYSIWYG.

5.2.8. Galeria zdje¢

1. | System musi posiada¢ modut galerii zdje¢ stuzacy do prezentacji fotografii.

2. | Modut galerii zdje¢ musi pozwala¢ na grupowanie zdje¢ w obrebie tematycznych galerii (wiele galerii w
obrebie jednego modutu).

3. | Podstawowy widok modutu to lista dostepnych galerii, w postaci kafelkow z miniaturami zdje¢ oraz nazwg,
galerii.

4. | Modut musi posiada¢ konfiguracie umozliwiajgcg sterowanie liczbg kolumn, zardwno dla widoku
podstawowego jak i kazdej galerii z osobna.

5. | Modut musi pozwalaé na prezentacje galerii w formie slajdera — rotatora.

6. Portal musi pozwala¢ na dostep do wszystkich zdje¢ danej galerii, poprzez wejscie w dang galerie z
odnos$nika na kafelku.

7. Na pojedyncza galerie muszg sktadac sie przynajmniej pola:

a. Nazwa galerii;

b. Symbol galerii (uzywany w odnosniku);

c. Opis galerii (WYSIWYG);

d. Data publikaciji od, dezaktywacji;

e. Status publikacii;

f. Zdjecia;

g. Wybér widoku galerii, sposobu wysSwietlania;
h. Pozycjonowanie;

8. | Wramach konkretnej galerii zdje¢ system musi prezentowa¢ miniatury wszystkich jej fotografii.

9. System musi umozliwia¢ powiekszanie zdje¢ w galerii poprzez klikniecie w miniature, a powiekszone
zdjecia powinny by¢ wySwietlane na warstwie zaciemniajacej tre$¢ strony (tzw. lightbox). Powigkszony
widok musi takze umozliwiaC przetaczanie zdje¢ w galerii (lewo, prawo) bez koniecznosci zamykania
lightboxa.

10. | System musi pozwala¢ na poruszanie sie pomiedzy powiekszonymi zdjeciami galeri za pomocq
przyciskéw nastepny, poprzedni.

11. | System musi pozwala¢ na zatgczanie fotografii do galerii zdje¢. Musi sie ono odbywaé poprzez osobng
zaktadke formularza. Dodane zdjecia musza stworzy¢ galerie. System powinien umozliwia¢ reczny wybor
zdjecia reprezentacyjnego, ktére bedzie widoczne na kafelku galerii. W przypadku braku wyboru,
automatycznie wybrane zostanie pierwsze zdjecie.

12. | System musi umozliwia¢ konfiguracje widoku dla kazdej galerii dostepnej w module, pozwalajaca na
prezentacje zdje¢ w roznych uktadach kolumnowych lub wyswietlanie ich jako slajder.

13. | System musi pozwala¢ na tworzenie informacji o dostepie czasowym. Publikacja galerii od zadanej daty,
wycofanie galerii z portalu od zadanej daty.

14. | Modut galerii zdje¢ musi posiada¢ funkcjonalno$¢ podgladu nieopublikowanych wpisdw.
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15. | Modut galerii zdje¢ musi posiada¢ funkcjonalno$¢ indywidualnych ustawien SEQO dla pojedynczego wpisu.
16. | Modut galerii zdje¢ musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacii.
17. | Modut galerii zdje¢ musi posiadac funkcjonalno$¢ kosza.
18. | Modut galerii zdje¢ musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.
19. | System musi umozliwia¢ konfiguracje modutu, pozwalajaca na okreslenie liczby wy$wietlanych galerii na
stronie oraz definiowanie uktadu kolumnowego galerii dla poszczegoinych rozdzielczosci.
20. | Modut galerii zdje¢ musi posiadac przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawac uprawnienia:
a. Dostep do listy galerii;
b. Dodawanie galerii;
c. Edycja galerii;
d. Przenoszenie galerii do kosza;
€. Przywracanie galerii z kosza;
f. Publikacja, zatwierdzanie galerii;
g. Wersjonowanie galerii;
21. | System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawniefi osobno lub w réznych wariantach.
22. |W przypadku, kiedy galeria zdje¢ zawiera wytgcznie jedng galerie z fotografiami, system musi
prezentowac od razu zdjecia tej pojedynczej galerii.
23. | System musi pozwalaé na osadzanie galerii zdje¢ za pomocg [shortcodes] w edytorze WYSIWYG.
Sposdb wyswietlania w tresci galerii uzalezniony bedzie od ustawien konfiguracyjnych danej galerii.
24. | Modut musi posiada¢ blok, prezentujacy wybrang galerie zdjec.
25. | System umozliwi nastepujaca konfiguracje bloku:
a. Wybor widoku:
1. Lista zdje¢;
2. Slajder galerii;
3. Nazwa;
b. Mozliwo$¢ zdefiniowania liczby kolumn dla wy$wietlanych galerii dla wskazanych rozdzielczosci;
c. Mozliwos¢ ukrycia tytutu bloku;
d. Ustawienia semantyki, wielkosci nagtowka bloku: h1-h5;
5.2.9. Galeria video
1. | System musi posiada¢ modut galerii video stuzacy do prezentaciji materiatéw video.
2. Modut galerii video musi pozwala¢ na osadzanie materiatow video ze zrodet zewnetrznych oraz z plikéw
video znajdujacych sie w repozytorium plikow.
3. | System musi posiada¢ konfiguracje, okreslajacq dostepne w systemie pliki video.
4. Podstawowy widok modutu to wideo prezentowane w obrebie danego modutu w postaci kafelkow z

miniaturami, nazwa oraz opisem wideo. System powinien umozliwia¢ nastepujace funkcje interakcii:

a. Przed najechaniem kursorem: wy$wietlenie miniatury przypisanej do danego wideo (w formacie PNG,
JPG, WebP, lub SVG).

b. Po najechaniu kursorem: automatyczne odtwarzanie podgladu wideo (muted preview) w formie GIF,
MP4, WebM.
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c. Po kliknigciu: odtworzenie petnego wideo w osadzonym odtwarzaczu, ktéry moze korzystac z plikow
z repozytorium systemu lub z iframe osadzonego z YouTube.

System musi umozliwia¢ sterowanie liczbg wpiséw (filméw video) na stronie.

Na pojedynczy film w module galerii video muszg sktadac sie przynajmniej pola:
a. nazwa filmu;
b. opis filmu;
c. typ filmu:
1. plik;
2. zewnetrzne zrédto — np. plik video osadzony na YouTube;
d. status publikacji;
e. miniatura;
f. podglad animacii;

System musi pozwoli¢ na zamieszczanie filmu:
a.z zewnetrznych Zrédet — poprzez wstawienie kodu iframe wygenerowanego z serwisow
zewnetrznych;
b. z repozytorium plikéw — pliku video w odpowiednim formacie;

Modut musi umozliwia¢ dodawanie napiséw do filmow poprzez wgranie pliku tekstowego w formacie
Vit

Modut musi umozliwia¢ dodanie plakatu do filmu poprzez wgranie pliku w formacie webp, .png, .jpg,
.svg. Plakat ten bedzie wy$wietlany przed rozpoczeciem odtwarzania filmu

10.

Modut galerii video musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacii.

1.

Modut galerii video musi posiada¢ funkcjonalnos¢ kosza.

12.

Modut galerii video musi podlegac procesowi wersjonowania wpisow.

13.

Modut musi posiadac blok, prezentujgcy wybrang galerie video.

14.

System musi umozliwia¢ nastepujacg konfiguracje bloku:
a. Nazwa;
b. Mozliwo$¢ zdefiniowania liczby kolumn dla wy$Swietlanych galerii dla wskazanych rozdzielczo$ci;
¢. Mozliwo$¢ ukrycia tytutu bloku;
d. Ustawienia semantyki, wielkosci nagtowka bloku: h1-h5;
e. Ukryj tytut bloczka;
f. Strona w systemie, z ktorej ma zaciggac filmy video;

1.

Modut galerii video musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktdrych mozna nadawaé uprawnienia
dla uzytkownikdw:

a. Dostep do listy plikéw video;

b. Dodawanie video;

c. Edycja video;

d. Przenoszenie video do kosza;

e. Przywracanie video z kosza;

f. Publikacja, zatwierdzanie video;

g. Wersjonowanie video;

16.

System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

17.

System musi pozwala¢ na osadzanie galerii zdje¢ za pomoca [shortcodes] w edytorze WYSIWYG.
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18.

Niezaleznie od istnienia modutu galerii video system musi pozwala¢ administratorom na udostepnianie
plikow video w formie mozliwych do odtworzenia filméw w tekscie (edytor WYSIWYG).

5.2.10.

Formularz kontaktowy

System musi posiada¢ modut formularza kontaktowego.

2. | Modut musi pozwalaé przynajmniej na:
a. Zbieranie wiadomosci od uzytkownikdw;
b. Wysytke powiadomien;
c. Prezentacje tresci opisowych;
d. WySwietlanie lokalizacji na osadzonej mapie;

3. System musi pozwoli¢ kazdemu uzytkownikowi systemu na wysytke powiadomienia / zapytania za
pomocg dostepnego na froncie formularza.

4. | Wypetniony formularz musi zostac zapisany w bazie danych, co pozwoli na jego sprawng obstuge.

d. System musi prezentowa¢ zapisane w bazie danych formularze, z mozliwoscig podgladu szczegotow i
usuniecia wpisu.

6. | System musi pozwoli¢ na export wpiséw w bazie danych do pliku w formacie csv i pdf.

7. | System musi pozwoli¢ na konfiguracje wielu administratorow danego formularza kontaktowego.

8. | System musi generowaC powiadomienie do administratora oraz do wskazanych adresow e-mail o
wypeieniu formularza.

9. | System musi pozwoli¢ na konfiguracje potwierdzen mailowych do uzytkownikdw, ktorzy wypetnili
formularz, o jego prawidtowym dostarczeniu. Konfiguracja powinna umozliwiaé przestanie kopii tresci
wypetnionego formularza w wiadomosci potwierdzajacej, z mozliwoscig jej wytaczenia dla formularzy
zawierajgcych dane wrazliwe.

10. |System musi pozwoli¢ na konfiguracje komunikatow widocznych po wypetnieniu formularza
kontaktowego.

11. | System musi umozliwiat wybér zdefiniowanej skrzynki nadawczej, ktora bedzie obstugiwata wysytke
powiadomien z formularza kontaktowego.

12. | System musi pozwoli¢ na zamieszczenie dodatkowych tre$ci nad i pod formularzem kontaktowym (edytor
WYSIWYG).

13. | System musi umozliwia¢ osadzenie zewnetrznego kodu do wySwietlania mapy.

14. | System musi umozliwi¢ konfiguracje dostepnych pél formularza kontaktowego.

15. | System w ramach konfiguracji dostepnych p6l musi pozwoli¢ na:

a. Definicje kolumn dla pél dostepnych w formularzu;

b. Dodawanie oraz usuwanie dostepnych pél z formularza;

c. Zarzadzanie wymagalnoscig okreslonych pdl;

d. Zmiang kolejnosci pdl na formularzu;

e. Nadpisanie nazwy pola odpowiednig etykieta;
16. | System musi umozliwi¢ zmiang kolejno$ci pdl alternatywnie z poziomu klawiatury.
17. | W8rdd dostepnych typdw pol w konfiguracji powinny znalez¢ sie m.in.:

a. Adres email — pole zawsze wymagane bez mozliwosci usuniecia;
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b. Telefon;

c. Pola tekstowe;

d. Pole z datg;

e. Pola umozliwiajace wgranie pliku;

f. Pola wyboru selekt;

g. Pole WYSIWYG, umozliwiajace wstawienie dodatkowego tekstu, nagtéwka czy pliku graficznego do
formularza;

h. Pola wielokrotnego wyboru;

i. Pola pojedynczego wyboru;

j. Pola zgéd;

18.

System musi umozliwia¢ zaznaczenie wszystkich zgod.

19.

Startowa konfiguracja pdl dostepnych na formularzu musi obejmowaé ponizsze pola (bez mozliwosci ich
wylaczenia):

a. Adres email;

b. Pole recaptcha — niezbedne do prawidtowego dziatania;

20.

Modut formularza kontaktowego musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktdrych mozna nadawac
uprawnienia:

a. Dostep do listy wpiséw;

b. Usuwanie wpisow;

c. Podglad szczeg6tow wpisow;

d. Eksport wpiséw do pliku;

e. Konfiguracja modutu;

21.

System musi pozwalaé na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

5.2.11.

Mapa Portalu Gtéwnego

System musi posiada¢ modut mapy Portalu Gtéwnego.

Mapa Portalu Gtdwnego musi prezentowaC wszystkie Portale wraz z zachowaniem hierarchiczne;
struktury informacji w Portalu Gtéwnym.

Mapa Portalu Gtdwnego powinna by¢ dostepna dla wszystkich wersji jezykowych portalu.

Mapa Portalu Gtéwnego musi mie¢ forme listy hierarchicznych linkéw, a uzytkownik po kliknieciu w
wybrany link powinien zosta¢ przeniesiony na odpowiednig podstrone.

System umozliwi w tym module sterowanie widokiem stron znajdujacych sie w danym drzewie stron w
formie struktury drzewiastej oraz w formie indeksaciji alfabetycznie A-Z.

Mapa Portalu Gtéwnego musi tworzy¢ sie automatycznie na podstawie zdefiniowanych drzew stron i
struktury stron ustalonej przez administratora w tych menu.

Mapa Portalu Gtéwnego musi zachowywac¢ hierarchig struktury stron, np. poprzez wcigcia lub wyréznienie
stron nadrzednych.

Konfiguracja modutu musi pozwala¢ na okre$lenie blokéw menu, z ktdrych ma byé prezentowana
struktura Portalu Gtéwnego.

Konfiguracja modutu musi pozwala¢ na zamieszczenie dodatkowego opisu (edytor WYSIWYG) nad
hierarchig stron.

5.2.12.

Wyszukiwarka tresci

1]

System musi posiada¢ modut wyszukiwania tresci.
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Wyszukiwarka musi pozwala¢ uzytkownikom na przeszukanie tresci catego portalu dla zadanej frazy.

Wyszukiwarka musi przeszukiwaé tresci wszystkich Portali oraz modutéw.

Wyszukiwarka musi przeszukiwa¢ zawarto$¢ plikow udostepnionych w tresciach Portali.

Wyszukiwarka musi pozwoli¢ na przeszukiwanie tresci dokumentow tekstowych.

2 S R A

Wyszukiwarka musi posiadac funkcjonalno$¢ LiveSearch, ktéra umozliwia dynamiczne wyszukiwanie
tresci poprzez wy$wietlanie podpowiedzi podczas wpisywania tekstu w polu wyszukiwania wraz z linkiem
do wynikéw.

7. | Wyniki wyszukiwania muszg zosta¢ przedstawione w postaci listy wynikéw z odno$nikami do Portali lub
plikow wedtug trafnosci wynikow wyszukiwania.

8. | Prezentacja wynikdw wyszukiwania musi by¢ podzielona na sekcje:

a. tresci portalu;
b. dokumenty;
c. bloki (wyniki wyszukiwania po blokach WYSIWYG);
Dodatkowo w zalezno$ci od aktywnych innych funkcjonalnosci moga wyswietlic sie zaktadki:
d. Tagi (w przypadku, kiedy zostaty uzupetnione);
e. Pracownicy — Wyszukiwarka pracownikow;
f. Katalog produktéw — wyszukiwanie produktow;

9. Domysinie, w pierwszej kolejnosci wyszukiwarka powinna zwroci¢ wyniki dla tresci Portalu.

10. | System musi umozliwiaC wytaczenie indeksowania wybranej strony w wyszukiwarce wewnetrzne;.

11. | System musi pozwala¢ we wpisach na dodatkowg konfiguracje priorytetu wyszukiwania, uwzglednianego
w wynikach.

12. | Wyszukiwarka musi posiada¢ opcje zaawansowane, pozwalajgce na przeszukanie bazy danych pod
kontem czasu publikacji wpisow:

a. data publikaciji od, do;
b. w ciggu ostatnich 24 godzin;
C. W ciggu ostatniego tygodnia;
d. w ciggu ostatniego miesiaca;
13. | Wyszukiwarka musi umozliwia¢ sterowanie typem wyszukiwania:
a. Dopasowania stow;
b. Petne frazy;

14. | Wyszukiwarka musi umozliwia¢ wyszukiwanie wpisow tylko w ramach konkretnej strony.

15. | System musi rejestrowa¢ wyszukiwane przez uzytkownikow frazy i zapisywa¢ liczbe ich wystapien.

16. | System musi rejestrowa¢ date i godzing poszukiwanej frazy oraz IP uzytkownika, ktéry dokonat
wyszukiwania.

17. | Rejestr wpisywanych fraz musi by¢ dostepny w postaci stronicowanej listy wpiséw, z mozliwo$cig
filtrowania i wyszukiwania.

18. |System w ramach wyszukiwarki musi pozwoli¢ na wyszukanie wpisbw od strony panelu
administracyjnego we wszystkich aktywnych wersjach jezykowych, a takze portalach. Rejestr musi
umozliwia¢ zapoznanie sie z:

a. Tytutem wpisu;
b. Projektem, portalem, w ktérym wystepuije;
c. Wersji jezykowej;
d. Lokalizacji (drzewo stron > strona);
e. Wagi priorytetu dla wpisu;
System z tego poziomu umozliwi przej$cie do edycji wyszukanego wpisu.

19. | Konfiguracja wyszukiwarki musi pozwoli¢ na ustawienie minimalnej liczby znakéw, dla ktérych portal
uruchomi proces wyszukiwania. Opcjonalnie: wskazanie stron, po ktérych bedzie mozliwe wyszukiwanie.

20. | System dodatkowo w ramach konfiguracji powinien zapewni¢ mozliwos¢:
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a. Ustawienia graficznego wynikow wyszukiwania tj. kolor wyrdznienie czy sposéb wyswietlania
(kursywa, pogrubienie) fragmentu tekstu;

b. Ustawienia wag dla tytutu, opisu, tresci: okreslenie, ktory z tych elementéw wpisu bedzie
uwzgledniany w wynikach jako pierwszy;

c. Okreslenia stow zakazanych, po ktorych nie bedzie mozliwe wyszukanie wpiséw na froncie strony;

21. | Modut wyszukiwarki musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawaé uprawnienia
dla uzytkownikdw:

a. Dostep do listy wyszukiwanych fraz;
b. Dostep do konfiguracji modutu;

22. | System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

23. | Wyszukiwarka treSci musi posiada¢ blok wyszukiwania, ktéry moze by¢ uzyty w uktadzie strony.

24. | Za pomocg bloku system musi umozliwi¢ sterowanie sposobem wy$wietlania:

a. Input wyszukiwarki widoczny bez dodatkowych akcji;
b. Input wyszukiwarki widoczny po rozwinieciu;

25. | Dodatkowo system w ramach ustawien bloku powinien umozliwia¢ wtgczenie opciji wyszukiwania tylko po
tresci strony, na ktdrej blok sie znajduje. Ta opcja powinna pod$wietla¢ dopasowane wyniki w tresci z
mozliwoscig sterowania przejécia do nastepnego lub poprzedniego wyniku.

5.2.13. Tresci globalne

1. System musi pozwoli¢ na tworzenie tresci globalnych mozliwych do osadzenia w dowolnym portalu
utworzonym w Srodowisku multiportalowym, tresci wpisu lub bloku za pomoca [shortcode].

2. Zmiana tresci w Portalu Gtéwnym spowoduje zmiane we wszystkich uzytych miejscach w $rodowisku
multiportalowym.

3. System musi pozwoli¢ na wySwietlenie listy miejsc — lokalizacji w ktérych dana tre$¢ globalna zostata uzyta
np. konkretna aktualno$¢ / strona opisowa / z mozliwo$cig przejscia do edycji takiego wpisu.

5.2.14. Slajder

1. System musi posiada¢ modut slajder.

2. Slajder musi pozwoli¢ na wyréznienie treSci w postaci opisu i zdjecia lub pliku video w formie rotujacych
sie slajdow.

3. | Pojedyncze slajdy muszg by¢ zmieniane wedtug zdefiniowanego w konfiguracji systemu czasu.
Dodatkowo uzytkownik bedzie mdgt samodzielnie przetgczy¢ widok pomiedzy kolejnymi slajdami.

4, System musi pozwalaé na definicje wielu slajdow i grupowanie ich wewnatrz blokow.

5. | Bloki mogq by¢ uzyte w uktadzie strony i prezentowane uzytkownikom na froncie strony.

6. | Zgrupowane wewnatrz blokéw slajdy musza wyswietlac sie w postaci rotowanych tresci.

7. | Pojedynczy slajd moze naleze¢ wytgcznie do jednego bloku.

8. | Na pojedynczy slajder musza sktadac¢ sie przynajmniej pola:

a. nazwa slajdera;

b. wySwietlany tytut slajdera;
c. etykieta;

d. opis;

e. status publikacii;
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f. data publikaciji oraz data dezaktywacii;
g. wybor typu:
1. zdjecie;
2. plik video;
h. odnosnik, link;
i. przypisanie do bloku;

9. | System w ramach definiowania odnosnika pozwoli na okre$lenie nastepujacych linkow:
a. link wewnetrzny, umozliwiajacy podlinkowanie slajdu do konkretnej strony lub wpisu istniejacego w
portalu;
b. link zewnetrzny, linkujacy do konkretnego adresu URL;
c. link do pliku musi skutkowa¢ pobieraniem wskazanego pliku;
10. | System w ramach definiowania odno$nika umozliwia okreslenie czy bedzie on otwierany w nowej karcie.
11. | Modut slajder musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacii.
12. | Modut slajder musi posiada¢ funkcjonalno$¢ kosza.
13. | Modut slajder musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.
14. | Zamieszczane w slajderze zdjgcia muszg pochodzi€ z repozytorium plikow.
15. | Modut slajder musi posiadaé¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktdrych mozna nadawaé uprawnienia:
a. dostep do listy slajdow;
b. dodawanie slajdera;
c. edycja slajdera;
d. przenoszenie slajdera do kosza;
e. przywracanie slajdera z kosza;
f. publikacja, zatwierdzanie slajdera;
g. wersjonowanie slajdera;
16. | System musi pozwala¢ na nadawanie tych uprawnier osobno lub w réznych wariantach.
17. | Modut powinien posiada¢ blok prezentujacy dodane wpisy (slajdy), umozliwiajacy osadzenie w dowolnym
miejscu na uktadzie strony.
18. | System musi pozwala¢ na konfiguracje bloku poprzez sterowanie nastepujacymi parametrami:
a. wigczenie / wytgczenie automatycznej rotacji slajdow;
b. wiaczenie / wytaczenie paska postepu — pokazujgacego czas do zmiany na kolejny slajd,
c. definicje czasu (sek.) dtugosci wyswietlania pojedynczego slajdu;
d. okreslenie liczby wyswietlanych slajdow;
e. mozliwos$¢ wigczenia / wytaczenia dodatkowych elementéw nawigacyjnych jak strzatki, kropki;
f. okre$lenie sposobu wyswietlania np. zdjecie po prawej lub lewe;j stronie;
g. ustawienie szerokosci oraz wysokosci zdjecia w slajderze;
h. mozliwo$¢ ukrycia tytutu bloku oraz okreslenia wielkosci nagtéwka, semantyki H1-H5;
i. konfiguracja liczby maksymalnych slajdéw w jednym bloku (np. limit 10 slajdéw, z mozliwo$cig zmiany
przez administratora).
19. | Dodawanie filmu do slajdera powinno odbywac sie w takim samym formularzu jak w przypadku dodawania

zdje¢, z tym ze administrator/redaktor wskazuije jaki typ pliku chce dodac: graficzny czy filmowy.

5.2.15. Banery i strefy banerowe

1.

System musi posiada¢ modut banerowy.
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Modut baneréw ma stuzyé graficznej oraz tekstowej prezentacii tresci uzytkownikom.

Banery wyswietlane na portalu muszg mie¢ forme statyczna (np. pliki jpg, jpeg, png, tre$¢) lub dynamiczng
(pliki video).

Banery moga wyswietlac sie w okreslonych statych miejscach na stronie wkomponowanych w uktad lub
w formie pop-up.

System musi pozwalaé na definicje wielu banerdw i grupowanie ich wewnatrz stref banerowych.

Strefy banerowe moga by¢ uzyte w uktadzie strony i prezentowane uzytkownikom na froncie strony.

Pojedynczy baner moze naleze¢ wytacznie do jednej strefy banerowe;.

X NS o

Na pojedynczy baner musza sktadac sie przynajmniej pola:
a. tytut banera;
b. pokaz tytut banera;
c. typ banera;
d. data publikacji od, data dezaktywacji;
e. status publikacji;
f. przypisanie do strefy banerowej;

System musi umozliwia¢ wybér stron z osadzonym blokiem strefy banerowe, na ktérych dany baner
bedzie wyswietlany.

10.

Modut baneréw musi posiada¢ obstuge procesu zatwierdzania i publikacji.

11.

Modut baneréw musi posiadac funkcjonalno$¢ kosza.

12.

Modut baneréw musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpisow.

13.

Modut musi pozwalaé na definiowanie ponizszych typdw baneréw:
a. graficzny, z mozliwoscig zdefiniowania odno$nika:
1. link wewnetrzny w ramach struktury portalu do istniejgcej strony lub wpisu;
2. link zewnetrzny, wpisanie adresu url;
3. link do pliku, pobiera wskazany plik;
b. skrypt zewnetrzny, umozliwiajacy osadzenie zewnetrznych skryptéw np. w postaci kodu html;
c. tekstowy (edytor WYSIWYG);
d. video:
1. wskazanie pliku video z repozytorium plikéw;
2. modut musi pozwoli¢ na okreslenie dodatkowych parametréw takich jak auto odtwarzanie czy
odtwarzanie w tzw. petli;

14.

Zamieszczane w banerze zdjecia lub pliki video musza pochodzi€¢ z repozytorium plikdw.

1.

Modut baneréw musi posiada¢ przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawac¢ uprawnienia dla
uzytkownikéw:

a. dostep do listy baneréw;

b. dodawanie banera;

c. edycja banera;

d. przenoszenie banera do kosza;

€. przywracanie banera z kosza;

f. publikacja, zatwierdzanie banera;

g. wersjonowanie banera;

16.

System musi pozwalaé na nadawanie tych uprawnien osobno lub w réznych wariantach.

17.

Strefa banerowa musi posiada¢ elementy konfiguracyjne takie jak typ wy$wietlania.

18.

Strefa banerowa powinna udostepnia¢ ponizsze typy wys$wietlania banerow:
a. Losowo;
b. Wszystkie przypisane do niej banery;
c. Popup - jednorazowo;
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d. Popup - przy kazdym wejsciu na strong;
e. Popup - na wyjsciu, wySwietlany uzytkownikowi np. podczas préby zamkniecia okna przegladarki;

19. | Modut baneréw w ramach blokéw powinien udostepnia¢ statystyki baneréw.

20. |Blok strefy banerowej powinien pokazywaé statystyki sumaryczne dla catego bloku oraz dla baneréw
przypisanych do tego bloku.

21. | System powinien prezentowac liczbe odston (wy$wietlen) baneréw i liczbe kliknie¢ w odno$niki w
banerach.

22. | System musi pozwala¢ na osadzanie baneréw (bloku baneréw) za pomocg [shortcodes] w edytorze
WYSIWYG.

23. | System musi umozliwia¢ nadawanie uprawnien do co najmniej:

a. Lista stref banerowych;
b. Dodaj strefe;

c. Edytuj strefe;

d. Zatwierdzanie;

e. Publikowanie;

24. | System musi umozliwia¢ tworzenie minimum jednej strefy banerowej oraz przypisanie do niej co najmniej
jednego banera. System nie moze wprowadza¢ ograniczen maksymalnej liczby baneréw ani stref
banerowych, o ile nie jest to zwigzane z ograniczeniami technicznymi infrastruktury portalu.

5.2.16. Tagi

1. | Portal Gtéwny musi posiada¢ mozliwos¢ przypisania do okre$lonych wpisow stéw kluczowych tzw. tagdw,
po ktérych bedzie mozliwe wyszukanie danego wpisu.

2. System musi pozwala¢ na agregowanie tagdw w aplikacji umozliwiajacej zapoznanie sie z liczbg
przypisanych wpisow, wystapien danego stowa kluczowego w systemie.

3. | System musi pozwalac na usunigcie tagow.

4. | Aplikacja musi posiadaC mechanizm grupowego czyszczenia nieuzywanych tagéw w systemie.

5. | System podczas dodawanie stow kluczowych do okreslonych wpiséw musi wysSwietla¢ podpowiedz
istniejacego tagu. W przypadku nieistniejacego stowa kluczowego zostanie ono automatycznie dodane
do rejestru aplikaciji.

6. System powinien posiada¢ blok wySwietlajacy najczesciej uzywane tagi wraz z liczbg wystapien
umozliwiajacy wyszukanie wpisdw poprzez kliknigcie w wybrany tag.

7. | System musi pozwala¢ na wyszukanie wpisu po tagu réwniez z poziomu wyszukiwarki.

8. System powinien posiada¢ mozliwo$¢ nadawania uprawnien do co najmniej:

a. Lista tagow;
b. Dodawanie tagow;
c. Czyszczenie nieuzywanych tagow;
d. Usuwanie tagow;
5.2.17. Polityka prywatnosci

1. |System musi posiada¢ modut pozwalajacy na zarzadzanie politykg prywatnosci uzytkownikow
odwiedzajacych portal.

2. | Uzytkownik moze przej$¢ do tresci portalu tylko i wytacznie po zapoznaniu sie z trecig zgdd, okresleniu
czy zgadza sie na dang zgode lub nie a nastepnie zapisie tych ustawien.

3. | Zapis przechowywany jest w ciasteczkach przegladarki.
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Modut umozliwia przypisanie osobno dla kazdej zgody odpowiednich skryptéw $ledzacych, ktdre bedg
zapisywane w ciasteczkach, je$li uzytkownik wyrazi na to zgode.

5. | W przypadku wytaczenia odrzucenia zgdd przypisane skrypty Sledzace nie bedg uruchamiane.
6. | Modut bedzie prezentowat liste zdefiniowany zgod z mozliwoscig ich sortowania.
7. Na kazdg zgode dostepng w module przypadajg nastepujace pola:
a. Tytut zgody;
b. Opcja wyboru czy dana zgoda bedzie domy$inie zaznaczona dla uzytkownika;
c. Pole WYSIWYG umoZliwiajace wpisanie treSci zgody;
d. Kod skryptow HEAD;
e. Kod skryptow BODY;
f. Publikacja zgody;
8. | Modut polityki prywatnosci musi posiada¢ funkcjonalno$¢ kosza.
9. | Modut polityki prywatno$ci musi podlegaé procesowi wersjonowania wpisow.
10. | System pozwoli w ramach modutu umieszcza¢ na ukfadach stron, na ktérych ma wyswietla¢ sie
uzytkownikom tres¢ zgdd do akceptacii.
11. | System powinien umozliwia¢ nadawanie uprawnien do co najmniej:
a. Lista zgdd,;
b. Wersjonowanie zgéd;
c. Kosz;
d. Dodawanie zgdd;
e. Edycja zgdd;
f. Szczegbty zgod;
g. Przenoszenie do kosza;
h. Przywracanie z kosza;
i. Sortowanie;
j. Publikowanie;
12. | System musi umozliwia¢ podtaczenie Google Tag Managera w celu szczegétowego wgladu w ustawienia
uzyskiwania zgody z wykorzystaniem Google Consent Mode V2. Ponadto, musi umozliwia¢ zdefiniowanie
i kategoryzacje zgdd na: niezbedne, statystyczne, marketingowe.
5.2.18. Pracownicy
1. | System musi umozliwia¢ prezentacje pracownikow w formie listy, kafli na froncie, a takze zapewnic
przejscie do szczegdtow.
2. System wys$wietli na liscie podstawowe dane tj. imie, nazwisko, telefon, e-mail i zdjecie.
3. System musi posiada¢ wbudowang wyszukiwarke po liscie pracownikdw.
4. | Dodatkowe informacje o pracowniku zostang wy$wietlone po przejsciu do szczegdtow.
5. | Wformularzu dodawania pracownika system umozliwi wypetnienie nastepujacych pdl w panelu:

a. imie i nazwisko;

b. e-mail;

c. telefon;

d. symbol;

e. publikacja i zatwierdzenie;

f. data publikacji oraz dezaktywacj;

g. stanowisko;

h. dodatkowe informacje — pole WYSIWYG;
i. wybor kategorii;

j. dodanie zdjecia pracownika;

K. linki do profilu w mediach spoteczno$ciowych;
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System umozliwi przypisywanie pracownikéw do kategorii, po ktdrych umozliwi ich filtrowanie.

System musi pozwala¢ na wytaczenie konfiguracji wymagalno$ci przypisania do kategori.

System umozliwi przypisanie koloru wyrdzniajacego do kategorii.

©| © N <

Modut musi posiadac funkcjonalno$¢ kosza.

Modut musi podlega¢ procesowi wersjonowania wpiséw.

1.

Modut musi posiadac obstuge procesu zatwierdzania i publikacji.

12.

Modut musi posiadac przynajmniej ponizsze akcje, do ktérych mozna nadawaé uprawnienia:
a. dostep do listy;
b. dodawanie;
c. edycja;
d. przenoszenie do kosza;
€. wersjonowanie;
f. przywracanie z kosza;
g. osadzenie w edytorze tekstowym WYSIWYG;
h. publikacja, zatwierdzanie;
i. konfiguracja;

13.

Konfiguracja modutu musi umozliwiaé natozenie na adresy e-mail ,maski” zabezpieczajacej przed

robotami.

14.

System w ramach konfiguracji pozwoli na ustawienie liczby kolumn, w ktérych bedg wySwietlane profile

pracownikow.

1.

Konfiguracja umozliwi dodanie dodatkowego opisu nad lista pracownikéw oraz pod listg pracownikow.

16.

Konfiguracja modutu musi umozliwia¢ wiaczenie wyszukiwarki w tym module.
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Zadanie 6. Opracowanie Planu Testéw i przeprowadzenie testow akceptacyjnych.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

W ramach tego zadania, Wykonawca jest zobowigzany do opracowania Planu Testéw i na podstawie
zaakceptowanego przez Zamawiajacego Planu Testow:

6.1.1. Opracowac scenariusze testow akceptacyjnych oraz dane testowe;

6.1.2. Przekaza¢ Zamawiajacemu scenariusze testdw akceptacyjnych, co najmniej na 5 dni roboczych
poprzedzajacych date przeprowadzenia testow akceptacyjnych;

6.1.3. Przeprowadzi¢ przy udziale Zamawiajacego testy akceptacyjne celem zweryfikowania i potwierdzenia
poprawnosci dziatania Portalu Gtéwnego, w tym metod integraciji i wymiany danych;

6.1.4. Testy akceptacyjne winny by¢ przeprowadzone za pomoca narzedzi informatycznych, umozliwiajacych
raportowanie wynikow testow.

6.1.5. Na koniec kazdego dnia testéw Wykonawca powinien sporzadzi¢ raport wynikow testow, przekazac go
Zamawiajacemu, oméwi¢ z Zamawiajacym zgtoszone btedy i ustali¢ termin ich poprawy.

6.1.6. Po zakonczeniu testow Wykonawca zobowigzany jest do opracowania zbiorczego raportu z testow
akceptacyjnych i przekazania go Zamawiajacemu.

Negatywne wyniki testow akceptacyjnych, zobowigzuja Wykonawce do wprowadzenia niezbednych korekt w
terminie nie dtuzszym niz 5 dni roboczych od daty przekazania Zamawiajacemu zbiorczego raportu z testéw
akceptacyjnych, chyba, Ze strony uzgodnig inny termin.

Podczas prowadzenia testéw akceptacyjnych Wykonawca jest zobowigzany do:

6.3.1. Instalowania nowych wersji oprogramowania pozbawionych btedéw i umozliwiajgcych dalsze
prowadzenie fazy testdw, co dotyczy: Systemu, w tym jego komponentdw i ustug sieciowych, o ile byty
przedmiotem prac Wykonawcy;

6.3.2. Zapewnienia gotowosci opracowanych przez siebie i dostarczonych rozwigzan do prowadzenia testow;
6.3.3. Udzielania wyjasnieni oraz konsultacji technicznych Zamawiajacemu;
6.3.4. Usuwania btedéw opracowanych rozwigzan programowych,

6.3.5. Opcjonalnie, przedstawienia na zadanie Zamawiajacego, wynikdw przeprowadzonych przez siebie
wewnetrznych testow regresyjnych, ktére potwierdza usuniecie zidentyfikowanych wczeéniej bleddw;
6.3.6. Przeprowadzenia przynajmniej dwdch iteracje testow w przypadku, jezeli w pierwszej iteracji wystepuja,
btedy kategorii B1, B2. Druga iteracja testow powinna sie odby¢ po poprawie bteddw z pierwszej iteracji
testow.

Na potrzeby procesu zwigzanego z przeprowadzeniem testow, jak rowniez pdzniejszej eksploataciji przyjmuje
sie nastepujace kategorie btedéw:
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6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.4.1. B1 - bfedy krytyczne uniemozliwiajace dziatanie Systemu, modutu lub dostarczonych przez Wykonawce
komponentéw i ustug sieciowych np. dotyczacych integracji i wymiany danych lub powodujace
niepoprawne funkcjonowanie Systemu w okreslonym obszarze zadaniowym, w zakresie wiecej niz
jednej funkcji Systemu, wymagajace interwencji Wykonawcy zwigzanej z zidentyfikowaniem przyczyny
takiego stanu rzeczy oraz usunieciem biedu lub wprowadzeniem rozwigzania zastepczego w formie
tzw. ,obejécia” problemu przez rekonfiguracje, wymiane oprogramowania lub inne zaproponowane
przez \Wykonawce rozwigzanie.

6.4.2. B2 - btedy istotne, powodujace niepoprawne funkcjonowanie Systemu lub dostarczonych przez
Wykonawce komponentdw i ustug sieciowych, niezaliczone do klasy B1 jak np. niepoprawne dziatanie
wytacznie w zakresie jednej funkcji Systemu.

6.4.3. B3 - usterki lub wady przejawiajace sie niewtadciwa ergonomig pracy lub bledng logikg obstugi Systemu,
niewptywajace na rezultat dziatania funkcji Systemu, niezaliczane do kategorii btedow B1 lub B2 np.
wydtuzenie czasu autoryzacji lub uwierzytelnienia ustugi, brak spetnienia wymagan wydajno$ciowych,
niespetnienie wymagan dot. ergonomii pracy, inne.

Z ww. kategorii wylgczone sg btedy lezace po stronie infrastruktury systemowej podmiotu trzeciego.

6.5.1. W kazdym przypadku, kiedy zrédto powstania btedu lezy po stronie trzeciej, Wykonawca jest
zobowigzany do wykazania (udowodnienia) Zamawiajgcemu, iz niepoprawne funkcjonowanie
Systemu lezy po stronie rozwigzan i zobowiazan strony trzeciej, i nie zalezy od dostarczonego,
opracowanego przez niego rozwigzania.

6.5.2. Brak takich dziatan i niewykazanie jednoznacznie zaleznoSci danego zdarzenia, powodujacego
powstanie danego btedu B1-B3 po stronie trzeciej bedzie traktowane jako btad Systemu
dostarczonego przez Wykonawce, lezacy w zakresie jego zobowigzan umownych,

Zakonczenie procedury testow z warto$cig wskaznika liczby btedow mieszczaca sig dla okreslonych kategorii
bledéw w dopuszczalnym przedziale progowym, okre$lonym w pkt 6.7, daje tytut Zamawiajagcemu do
(warunkowej) akceptacji wykonania danego zadania i rozpoczecia normalnej eksploatacji rozwigzania, pod
warunkiem usuniecia zidentyfikowanych btedow przez Wykonawce w terminie nie pdzniej niz 5 dni roboczych
od daty podpisania protokotu z testow.

Zamawiajacy dopuszcza odbiér oraz warunkowe zakonczenie fazy testow akceptacyjnych (pod warunkiem
braku wystepowania btedéw krytycznych), w ktorym dla poszczegdinych kategorii bledéw okreslono
nastepujace wartosci progowe dla poszczegoinych kategorii btedow:

6.7.1. B1 - liczba btedow jest réwna zero;
6.7.2. B2 - liczba btedow nie jest wieksza niz 5% ogdtu wszystkich przypadkéw testowych;

6.7.3. B3 - liczba zidentyfikowanych usterek nie jest wieksza niz 10% ogdtu wszystkich przypadkéw
testowych.

W przypadku, o ktorym mowa w pkt 6.6 i 6.7 Wykonawca zobowigzany jest do przeprowadzenia
ponownych testow zgodnie z ponizszymi wymaganiami:

6.8.1. Wymagane jest przeprowadzenie testow z wykorzystaniem narzedzi informatycznych wykorzystanych
do testowania zgodnie z pkt. 6.2.

6.8.2. Wykonawca zobowigzany bedzie na koniec kazdego dnia prowadzenia testébw do uzgodnienia z
Zamawiajacym zgtoszonych btedow i ustalenia terminu na ich poprawe.

6.8.3. W przypadku, kiedy w ramach pierwszej iteraciji testow wystepuijq btedy kategorii B1, B2, druga iteracja
testow powinna sie odby¢ po poprawie btedéw z pierwszej iteracji testow.
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Zadanie 7. Przeprowadzenie szkolen dla administratoréw i uzytkownikéw Portalu Gtéwnego.

71.

7.2.

7.3.

Szkolenia dla administratorow:

7.1.1. Wykonawca przeprowadzi szkolenie administratoréw i redaktorow z obstugi Portalu Gtéwnego,
obejmujace jego zarzadzanie, konfiguracje oraz administracje systemem CMS — w wymiarze 20
godzin.

7.1.2. Wykonawca opracuje szczegdtowy plan szkolen dla administratoréw, ktory musi zosta¢ uzgodniony i
przedstawiony Zamawiajacemu do akceptacji najpozniej 14 dni przed planowanym terminem szkolen.

7.1.3. W ramach przygotowania do szkolen, Wykonawca zapewni odpowiednig dokumentacje szkoleniowg
oraz instrukcje obstugi systemu CMS, ktére umozliwig uczestnikom szkolenia samodzielne
zarzadzanie i utrzymanie systemu po zakoAczeniu wdrozenia.

Szkolenia dla uzytkownikow koricowych:

7.2.1. Wykonawca przeprowadzi szkolenie uzytkownikéw koficowych z obstugi Portalu Gtownego w zakresie
podstawowych funkcji i ustug — w wymiarze 40 godzin.

7.2.2. Szkolenie obejmie podstawowe funkcje Portalu Gtéwnego i systemu CMA, takie jak zarzadzanie trescia,
publikacja informaciji oraz obstuga narzedzi dostepnych dla uzytkownikéw koricowych.

7.2.3. Plan szkolen dla uzytkownikow musi by¢ opracowany i przedtozony Zamawiajacemu najpozniej 14 dni
przed rozpoczeciem szkolen, a kazda zmiana w liczbie godzin szkoleniowych miedzy réznymi obszarami
musi zosta¢ zatwierdzona przez Zamawiajacego.

Ogélne wymagania szkoleniowe:

7.3.1. Wykonawca zobowigzany jest do opracowania skryptéw szkoleniowych oraz programu szkolen, ktore
muszg zosta¢ przedstawione Zamawiajacemu do akceptacji.

7.3.2. Zamawiajacy dopuszcza realizacje szkolen zaréwno w formie stacjonarnej w siedzibie Zamawiajacego,
jak i w trybie zdalnym. Zamawiajacy zapewni pomieszczenia oraz niezbedng infrastrukture do
przeprowadzenia szkoleh w formie stacjonarnej.

7.3.3. Przed kazdym szkoleniem Wykonawca:
7.3.3.1.  Potwierdzi plan i program szkolenia z Zamawiajacym,
7.3.3.2.  Uzgodni ostateczny termin szkolenia,

7.3.3.3.  Przygotuje i zaktualizuje dokumentacje uzytkownika iflub systemu pomocy, aby uczestnicy
szkoler mieli dostep do niezbednych informaciji na temat dziatania oprogramowania,

7.3.3.4. Zapewni infrastrukture szkoleniowg, w tym baze szkoleniowg z rzeczywistymi danymi oraz
niezbedne $rodowisko szkoleniowe.

7.3.4. Wykonawca przekaze petng dokumentacje szkoleniowg w jezyku polskim, w formie elektronicznej,
najpdzniej 14 dni przed rozpoczeciem szkolenia.

Zadanie 8. Przekazanie dokumentacji i instrukcji.

8.1.

8.2.

8.3.

Wykonawca zobowigzany jest do przekazania Zamawiajacemu petnej dokumentacji systemowo-
administracyjnej oraz instrukcji obstugi systemu CMS Portalu Gtéwnego, dokumentacji technicznej,
dokumentacji interfejsow, dokumentaciji uzytkowej (instrukcja obstugi Portalu Gtéwnego dla administratorow i
uzytkownikéw), w tym réwniez dokumentacji w wersji elektronicznej wbudowanej w System, dotyczacej
zarowno wszelkiego oprogramowania standardowego, jak i tworzonego specjalnie na potrzeby Umowy
oprogramowania dedykowanego.

Dokumentacja obejmie réwniez petny opis konfiguracji platformy, na ktérej osadzony jest Portal Gtéwny, wraz
z opisem komponentow, ich powigzan, funkcjonalno$ci systemu, a takze instrukcje instalacji i konfiguracji
systemu CMS.

Wykonawca zobowigzany jest do przekazywania dokumentacji w formatach .docx oraz pdf.
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8.4.

8.5.

Dokumentacja systemowo-administracyjna bedzie rozwijana i aktualizowana podczas prac implementacyjnych
i wdrozeniowych, uwzgledniajac wszystkie wprowadzone zmiany wzgledem pierwotnej wersji.

Przekazana dokumentacja, po zakonczeniu prac, bedzie podlegata akceptacji i odbiorowi przez
Zamawiajgcego, a potwierdzenie jej odbioru zostanie zrealizowane za pomocg protokotu zdawczo-
odbiorczego.

8.6. Wykonawca po zakonczeniu prac wdrozeniowych i potwierdzeniu ich zakoriczenia przez Zamawiajacego musi

przekaza¢ Zamawiajagcemu wykaz wszystkich licencji niezbednych do prawidtowego dziatania Przedmiotu
zamowienia.

Zadanie 9. Ustugi serwisu gwarancyjnego, opieki powdrozeniowej i prac rozwojowych.

9.1.

9.2.

93.

Ustuga serwisu gwarancyjnego bedzie $wiadczona przez okres i na zasadach okreslonych w umowie
wykorzystaniem systemu obstugi zgtoszen udostepnionego przez Wykonawce. W ramach ustugi serwisu
zostanie wprowadzona czterostopniowa skala wskazujgca na priorytet przestanego zgtoszenia w oparciu, 0
ktére Wykonawca bedzie realizowat przestane zgtoszenia. Dodatkowo Wykonawca bedzie zobowigzany do
sporzadzania i przekazywania Zamawiajacemu raportow okresowych z przebiegu $wiadczenia ustugi serwisu.
Priorytety zgloszen, przekazywanych do Wykonawcy w celu usuniecia awarii, okresla sie na:

9.1.1. Krytyczny (Critical),
9.1.2. Zwykty (Normal).

Zamawiajacy oczekuje od Wykonawcy, ze ten zobowigzuje sie dochowaé okre$lone w ofercie czasy reakciji i
rozwigzania zgtoszenia dotyczacego awarii. Przy czym Zamawiajacy oczekuje, ze okreslone w ofercie czasy
reakcji i rozwigzania zgtoszen nie bedg wigksze niz:

9.2.1. Dla zgtoszen o priorytecie Krytyczny — 4 godziny robocze dla czasu reakcji i 16 godzin roboczych dla
czasu rozwigzania zgtoszenia,

9.2.2. Dla zgtoszen o priorytecie Zwykly - 12 godziny robocze dla czasu reakcji i 32 godziny robocze dla czasu
rozwigzania zgtoszenia.

Ustuga Opieki Powdrozeniowej, bedzie $wiadczona przez Wykonawce przez okres 4 tygodni od
produkcyjnego uruchomienia Portalu Gtéwnego w kazdym tygodniu od poniedziatku do pigtku w godzinach
7:00 - 15:00 z nielimitowang liczbg zapytan. Wykonawca przekaze Zamawiajagcemu osoby do kontaktu w
zakresie opieki oraz preferowang $ciezke komunikacji. Na uzasadnione zadanie Zamawiajgcego, Wykonawca
zapewni wsparcie w ramach Opieki Powdrozeniowej w siedzibie Zamawiajacego, w szczegdlnosci w
przypadku trudno$ci w rozwigzaniu problemu zdalnie lub w przypadku skoncentrowania duzej ilosci zapytan.
W okresie Opieki Powdrozeniowej Wykonawca zobowigzany jest do $wiadczenia ustugi, ktéra obejmuje
przyjmowanie przez \Wykonawce zgtoszen oraz pytan dotyczacych funkcjonowania i korzystania z Systemu.

9.4. Wykonawca zobowigzany jest do realizacji 100 h prac rozwojowych systemu obejmujacych w szczegdlnosci

modyfikacje przedmiotu zamowienia na Zzadanie Zamawiajgcego .Zakres prac rozwojowych zostanie
okreslony przez Zamawiajacego w terminie do 6 miesiecy od dnia podpisania Protokotu odbioru koncowego
systemu Termin realizacji prac rozwojowych wynosi 12 miesiecy od dnia podpisania Protokotu Odbioru
Koncowego. Prace rozwojowe oznaczajg dodatkowe modyfikacje systemu niezmieniajace zakresu
przedmiotu zamdwienia, wykonywane na zgdanie Zamawiajacego. Prace rozwojowe obejmujg w
szczegolnosci:

9.4.1 Modyfikacje funkcjonalnosci systemu w zakresie dostosowania go do potrzeb Zamawiajacego,
9.4.2 Poprawki i optymalizacje dziatania systemu,

9.4.3 Rozszerzenie istniejacych modutéw o dodatkowe, uzasadnione funkcje,

9.4.4 Dostosowanie interfejsdw i integraciji systemu zgodnie z wymaganiami Zamawiajacego,

9.4.5 Inne zmiany o charakterze rozwojowym, ktére nie skutkujg istotnym rozszerzeniem pierwotnego
przedmiotu zamdwienia.

Wszelkie prace przekraczajace powyzszy zakres lub wymagajace istotnej zmiany systemu moga byé
realizowane na odrebnych warunkach uzgodnionych pomiedzy Stronami.
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