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GMINA BĘDZINO, 76-037 Będzino 19 Będzino, dnia 06.02.2025 r. 

ZP.271.1.2025 

Do Wykonawców biorących udział w postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego prowadzonego w trybie podstawowym bez negocjacji pn.: Dostawa wyposażenia 

w ramach zadania pn.: „Przedszkole "Promyki Bałtyku" w Mścicach – utworzenie nowych miejsc wychowania przedszkolnego w Gminie Będzino”, z podziałem na części 

MODYFIKACJA SWZ 

Zamawiający Gmina Będzino działając w oparciu o art. 286 ust. 1 ustawy z dnia 11 września 2019 r. Prawo zamówień publicznych (Dz.U.2024.1320 t.j.), zwanej dalej ustawą, 

modyfikuje treść specyfikacji warunków zamówienia: 

1. W OPZ – załącznik do OPZ, część nr 3 – wprowadza się zmianę: 

jest: 

5 Podłoga 
Interaktywna 

Podłoga interaktywna - nowoczesne urządzenie multimedialne, które wyświetla obraz na podłożu. Składa się z projektora, systemu 
czujników ruchu, specjalnego oprogramowania oraz komputera, które zostały umieszczone w jednej obudowie. Technologia umożliwia 
poruszanie się po wyświetlanym obrazie, który reaguje na ruch. Urządzenie w wersji mobilnej montowane stabilnym statywie 
(opisanym w pkt 6).  
W skład urządzenia wchodzi co najmniej: 
- szerokokątny projektor o wielkości wyświetlenia nie mniejszej niż 270 x 200 cm, 
- jasność projektora min. 3500  lumenów, 
- czas pracy ciągłej, co najmniej 5h, 
- wbudowany system czujników ruchów, 
- wbudowane głośniki stereo, co najmniej 15W, 
- pilot do sterowania urządzenia, 
- wbudowany dysk SSD min. 100 GB, 
- pamięć RAM, co najmniej: 4 GB (min. DDR4), 
- złącza zewnętrzne: min. 1 x USB, min. 1 x Ethernet RJ45, min. 1 x wyjście Audio Jack, 
W zestawie z urządzeniem dostarczyć gry, co najmniej: 
- edukacyjne - min. 50 gier (w jednym zestawie),   
- zabawowe - min. 50 gier (w jednym zestawie),  
- z zakresu ekologii - min. 10 gier (w jednym zestawie),  
- z języka angielskiego - min. 100 gier (w jednym zestawie). 
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powinno być: 

5 Podłoga 
Interaktywna 

Podłoga interaktywna - nowoczesne urządzenie multimedialne, które wyświetla obraz na podłożu. Składa się z projektora, systemu 
czujników ruchu, specjalnego oprogramowania oraz komputera, które zostały umieszczone w jednej obudowie. Technologia umożliwia 
poruszanie się po wyświetlanym obrazie, który reaguje na ruch. Urządzenie w wersji mobilnej montowane stabilnym statywie 
(opisanym w pkt 6).  
W skład urządzenia wchodzi co najmniej: 
- szerokokątny projektor o wielkości wyświetlenia nie mniejszej niż 250 x 200 cm, 
- jasność projektora min. 3500  lumenów, 
- czas pracy ciągłej, co najmniej 5h, 
- wbudowany system czujników ruchów, 
- wbudowane głośniki stereo, co najmniej 15W, 
- pilot do sterowania urządzenia, 
- wbudowany dysk SSD min. 100 GB, 
- pamięć RAM, co najmniej: 4 GB (min. DDR4), 
- złącza zewnętrzne: min. 1 x USB, min. 1 x Ethernet RJ45, min. 1 x wyjście Audio Jack, 
W zestawie z urządzeniem dostarczyć gry, co najmniej 100 gier. 

 

Zamieszcza się zmienione dokumenty na stronie internetowej prowadzonego postępowania. Pozostałe zapisy SWZ nie ulegają zmianie 
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