KONCEPCJA SKATEPARKU

Modernizacja istniejgcego kompleksu sportowego Orlik wraz z uzupetieniem infrastruktury o kolejne funkcjonalnosci
skala: 1:50

Elementy skateparku:
1) Quarter pipe z porecza
2) Grindbox
3) Bank szeroki
4) Rail prosty
5) Bank
6) Stair
7) Curb horizontal
8) Grindbox ukosny
9) Oll box podwdjny
10) Jump ramp
11) Muszla
12) tawka
13) Corner
14) Bank ramp
15) Stot
16) Curb for box

Powierzchnia =300m?
Zamawiajacy nie narzuca wielkosci poszczeg6inych elementéw, a jedynie zachowania ich funkcjonalnoci i bezpieczerstwa. Obiekt ma byc dostosowany dla uzytkownikéw korzystajgcych z deskorolek, rolek i BMX.
Skatepark moze zosta¢ wykonany w technologii betonu lanego (torketowanie betonu na podbudowie z kruszyw) lub w technologii Light Concrete (torketowanie betony na konstrukcji styropianowej) lub poprzez tacznie obu technologii

Wymagania dotyczace materiatow:

1) PODBUDOWA (nono min. 60MPa)

Pod plyte skateparku i elementy lane na miejscu:

« gérna warstwa - pod beton C 8/10 - grubos¢ 10 cm

* podbudowa z kruszywa tamanego o frakcji 0-31,5mm - grubo$¢ 15cm

* podbudowa z kruszywa tamanego o frakcji 31,5-63,0mm grubo$¢é 15 cm

2) PLYTA GLOWNA

Nawierzchnia betonowa - wykonana jako posadzka przemystowa o grubosci minimum 15 cm z betonu C30/37, hydrotechnicznego W8, mrozoodpormnos$¢ F150, zbrojona dotem siatkg & 8 mm (AllIN) o oczkach 15x15cm.

* W plycie nalezy wykona¢ szczeliny dylatacyjne o wymiarach pola dylatacyjnego, max. 5 m x 5 m na gtebokosci 1/3 grubosci ptyty lub naciecia przeciwskurczowe, po 30 dniach nalezy wykonac¢ fazowanie krawedzi dylatacji, zatozy¢ sznury dylatacyjne oraz wypetnic dylatacje
mas3 poliuretanowg.

« Plyta musi posiadac¢ spadki w przedziale 1 - 1,5%, jezeli geometria skateparku na to pozwala spadki powinny by¢ jednostronne.

Nawierzchnia powinna by¢: réwna i gtadka (dla oséb poruszajgcych sie na deskorolce lub rolkach z kétkami o rednicy 44 - 59 mm nie moze by¢ zadnych odczuwalnych nieréwnos$ci w nawierzchni jezdnej), odporna na punktowe uderzenia.

3) PRZESZKODY - URZADZENIA NA SKATEPARKU

Przeszkody projektuje sie w formie elementéw zelbetowych, plyt lub §cian, zbrojonych siatkg @ 8 mm (AllIN) o oczkach 15x15¢cm, beton C30/37, W-8, F150. W migjscach, gdzie wymaga tego specyfikacja przeszkody nalezy whetonowac profil stalowy, ktéry ma za
zadanie chroni¢ ich krawedzie.

Krawedzie narazone na uszkodzenia mechaniczne, na ktorych projekt nie przewiduje zabezpieczenia ich zadnym profilem stalowym powinny by¢ fazowane. Poprawia to trwato$¢ krawedzi elementéw skateparku oraz zwieksza poziom bezpieczenstwa jego
uzytkownikéw.

4) STAL

Wszystkie elementy stalowe: porecze, barierki i okucia musza by¢ wykonane ze stali ocynkowanej ogniowo

Uwaga !l!
Nie dopuszcza sie malowania powierzchni ptyty gtéwnej skateparku, ani powierzchni jezdnej urzgdzen, stanowi to zagrozenie dla uzytkownikoéw poniewaz powierzchnia pokryta farba staje sie bardzo $liska i zwieksza ryzyko upadku i kontuzji - farba moze znajdowac sie tylko
na bokach przeszkéd.
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